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1. Inledning
Kalender ar en elektronisk kalender som visar inplanerade aktiviteter.

Tidsavstandet till aktiviteterna visas med kvartursprincipen (se kapitel 1.7 Kvartursprincipen).
Nar aktiviteten infaller ges larm med eller utan ljud och/eller vibration.

Kalender ger anvandare ett kraftfullt verktyg att planera och strukturera sin dag.

Kalender gar att anpassa fran att fungera som ett enkelt tidshjalpmedel (Kvarturet) till en i det
narmaste komplett elektronisk kalender (t ex Microsoft Outlook). Skillnaden mot en vanlig
kalender ar att granssnittet ar tydligare med betydligt mindre information och valmajligheter
per vy, vilket darigenom staller mindre krav pa anvandarens kognitiva férmaga.

Kalender ger aven mgjlighet att koppla information (text eller ljud) till en aktivitet. Det kan dels
vara information som underlattar aktiviteten (t ex en inkdpslista), men det kan ocksa vara en
minnesanteckning (t ex om filmen man sag var bra) sa att man kan anvanda Kalender som
en dagbok. Man kan aven koppla andra Handi-funktioner till aktiviteten, och darmed t ex
ringa ett telefonsamtal eller 6ppna ett formular via Kalendern. Det ar ocksa mdjligt att koppla
andra appar an Handi-appar, sk tredjepartsappar till en aktivitet.

Via PC-programmet HandiTools kan man Overfora bilder till Handi att anvanda i Kalender.

1.1 Kvartursprincipen

En del personer med kognitiva funktionshinder klarar inte att hantera en vanlig klocka pa ett
fullgott satt. De kan ofta avlasa klockan, men inte dra nagon speciell slutsats av denna
information, framfor allt inte hur lang tid som aterstar till en viss tidpunkt.

Erfarenheterna av tidshjalpmedlet Kvarturet har visat att manga av dessa personer faktiskt
kan hantera tidsrymder. Detta genom att anvanda en princip som ej bygger pa konventionella
klockor, utan pa den s k kvartursprincipen som gor tiden mer konkret och synlig pa ungefar
samma satt som ett timglas.

Kvarturet anvander sig bara av enheten "kvartar” och presenterar tidsavstandet till en vald
handelse i ett visst antal prickar dar varje prick motsvarar en kvart (15 min). Nar tiden ar inne
ger den en signal.

Forutom att paminna om nar en aktivitet borjar ger Kvarturet alltsa utrymme for anvandaren
att sjalv beddéma hur lang tid som ar kvar. Det kan dock drdja innan anvandaren upptacker
denna "finess”, men nar han har gjort det har han forbattrat sin tidsuppfattning avsevart.

Det har ocksa visat sig att metoden att presentera tidsavstand med kvartursprincipen aven
uppskattas av personer som inte har nagon svarighet att hantera vanliga klockor. Det ar en
valdigt lattillganglig och konkret presentation av hur langt det ar kvar till en tidpunkt. Inte
minst om man har problem med struktur och planering sa kan kvartursprincipen vara till hjalp.

& Fia ’ Fika | Om det ar mer an 2 timmar kvar till en aktivitet ser det ut

som den vanstra vyn.
Nar aktiviteten ar passerad sa "rullar” en prick nerifran och

upp.

Nar tidsavstandet till aktiviteten minskar under 2 timmar
@ forsvinner en "kvartprick” i taget. Nar det ar 30 min kvar
ser det ut som den hogra vyn.

Nar aktiviteten infaller blinkar alla prickar.
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1.2 Helgdagar

Kalendern visa helgdagar och hogtidsdagar. Med helgdag menas "réd dag”, dvs en dag da
man ar ledig. Med hogtidsdag menas en speciell dag utan att man ar ledig, t ex Skartorsdag.

Helgdagar och hogtidsdagar visas pa olika satt i olika vyer:

Manadsvyn Veckovyn Kalendervyn Aktivitetsvyn

4 5 6 7
1112 13 14

18 19 20 21

25 26 27 28

onomnofls nBonll .

| Manadsvyn visas helgdagar med réda siffror, men hogtidsdagar markeras inte.
(I exemplet visas Nyarsdagen och Trettonde dag jul.)

| Veckovyn visas helgdagar med bild och réd ram runt veckodagen. Hogtidsdagar visas med
enbart bild. (I exemplet visas Julafton, Juldagen och Annandag jul.)

| Kalendervyn visas helgdagar och hogtidsdagar med bild i info-faltet. Helgdagar har
dessutom rod text. (I exemplet visas Juldagen.)

Nar man trycker pa helgdagsbilden i Kalendervyn visas helgdagen i Aktivitetsvyn med text
och storre bild. (I exemplet visas Juldagen.)

Helgdagarna ar landsberoende. Foljande helgdagar och hogtidsdagar visas for Sverige:

e Nyarsdagen ¢ Annandag pingst
e Trettonde dag jul e Nationaldagen

e Alla hjartans dag e Midsommarafton
e Skartorsdag e Midsommardagen
e Langfredag e Alla helgons dag
e Paskdagen e Farsdag

e Annandag pask e Lucia

e Valborgsmassoafton e Julafton

e Forsta maj e Juldagen

e Kiristi himmelfardsdag e Annandag jul

e Mors dag e Nyarsafton

e Pingstdagen

Det ar installbart om helgdagar ska visas.



1.3 Tidinmatning

| Kalender kan man skriva in tid digitalt med
siffror eller analogt genom att flytta visarna pa
en urtavla.

Det ar mojligt att stalla in sa att man kan vaxla
mellan de olika alternativen eller endast
anvanda nagot av dem.

Med talstodet kan man fa tiden upplast digitalt
“elva och tjugo” eller analogt "tjugo Over elva”.

Timmar Minuter

f.m +

2. Huvudvyer
Kalender ar byggd runt foljande fem huvudvyer:
Kalendervyn Aktivitetsvyn Larmvyn Andravyn Paminnelsevyn

a0 o 30min
| & Triffa Kerstin

(3 Lordag 29 september

Lordag 29 sep E Pa else
a1 &50min'E - “=30min
' # Traffa Kerstin ‘& Traffa Kerstin

1830
‘% Fest hos Kalle
22:00
Ladda Handi
Heldag
Vattna

18:00
Traffa Kerstin Namn: Traffa Kerstin

Starttid: 18:00 ﬂ
Sluttid: —m—

Heldag: Nej

Ta bort Nei
efterat: €

<< >
Nar kalendern startar visas Kalendervyn med en lista pa dagens kommande aktiviteter.

Om man trycker pa en aktivitet kommer man till Aktivitetsvyn som ger lite mer information
samt visar tidsavstandet med kvartursprincipen (se kapitel 1.1 Kvartursprincipen).

Nar tidpunkten for en aktivitet infaller och ljudlarm/vibration ar valt visas Larmvyn.

Om man trycker p& Andra-knappen i Aktivitetsvyn kommer man till Andravyn dar man kan
andra aktivitetens parametrar.

Nar tidpunkten for paminnelse om en aktivitet infaller visas Paminnelsevyn.
Nedan beskrivs dessa huvudvyer.



2.1 Kalendervyn

Kalendervyn visar kalenderns aktiviteter i den ordning de intraffar under dagen. Kalendervyn
kan visas med en tidpelare eller som en lista.

Tidpelare Lista

Heldag r 18:00 “.30min [
Vattna - \ . / ﬂ Traffa Kerstin
e Datumfaltet & ®
[ ] Fest hos Kalle
. 13:30 i% 2200 ®
:mﬂu ﬁg Handla Akt|V|tetSfa|t > 15 Ladda Handi
o Heldag
1430 5 430 i® = __/ Vattna
: Il Fika \’Ring Kerstin HeldagSfalt
.'\ A
. 15:20 - 16:40 |
® |7 mana Knapprad
=1s-un
[ ]
®
-

mw g pam m a2 A m,

Nedan beskrivs Kalendervyns olika delar.

2.1.1 Datumfaltet

Datumfaltet ger information om veckodag, datum, manadssymbol/veckonummer/helgdag
samt klockslag.

Nar man trycker pa datumfaltet lases veckodag och datum upp av talsyntesen.

Nar man trycker pa klockan lases aktuell tid upp av talsyntesen. Nar analog klocka ar vald
lases tiden upp enligt formatet "kvart éver ett’, dvs som man normalt sager. Nar digital klocka
ar vald lases tiden upp enligt formatet "tretton och femton”. Man kan stalla in sa att man
kommer till 10. Klockvy nar man trycker pa klockan, se 713.1.6 Visa Klockvy vid tryck pa
klockan.

Flera installningar for datumfaltet kan goras, se kapitel 13.7 Tidvisning.

2.1.2 Aktivitetsfalt
Aktivitetsfaltet kan visa:

e Aktiviteter med starttid
e Aktiviteter med bade starttid och sluttid
e Heldagsaktiviteter
o Kuvitterbara aktiviteter
e Timers
Aktiviteter sorteras in i Kalendervyn efter starttid, och timers sorteras in efter sluttid.

Nar installningen ar “Lista” ligger heldagsaktiviteter sist i listan, dvs efter alla tidsatta
aktiviteter och timers. Den heldagsaktivitet som lagts in senast ligger 6verst av
heldagsaktiviteterna. Nar installningen ar "Tidpelare” visas heldagsaktiviteter under
Datumfaltet.



2.1.3 Se fler aktiviteter samma dag

Fler an 7 aktiviteter

09:00
Frukost
10:00 B
2 Medicin
12:00 B
Mat
14:30 B
&J Fika
15:00 i®
& Handla
730 ®
Ring Kerstin

¥ 10:00

%e Medicin
12:00 &
Mat
1230 L4
g Fika
15:00 iw
&J Handla
17:30 @

Ring Kerstin

. 19:00
@ Jympa

20:30 w

Kolla pa TV

22:00 >
Ladda Handi
m 2B 5B

Aktiviteter tidigare pa dagen

Onsdag 26 sep v39 {600
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20:30 >

Kolla pa TV
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Klippning

22:00
Ladda Handi

Om man har fler ar 7 aktiviteter under en dag
visar en Visa mer-symbol === att det finns
fler aktiviteter i listan. Se den vanstra vyn.
For att se senare aktiviteter haller man fingret
mot skarmen och drar uppat.

Visa mer-symbolen waw visas nu langst upp i

listan. Dra fingret nedat for att se tidigare
aktiviteter.

Genom att trycka pa Nu-knappen
knappen aterstaller man vyn sa att den
aktiviteten som ar narmast visas overst.

Om det har varit aktiviteter tidigare pa dagen
finns det en Visa mer-symbol cau i det
Oversta aktivitetsfaltet enligt den vanstra vyn.

For att se tidigare aktiviteter haller man fingret
mot skarmen och drar nedat.

Passerade aktiviteter visas med gra text enligt
den hogra vyn.

Man kan bladdra framat och bakat en dag i
taget med Bladddra-knapparna .

Nar man gar bakat i tiden ar bakgrunden gra
och datumet Overstruket.

Nar man gar framat i tiden ar det samma
bakgrund som "idag” men ingen tid visas i
datum-faltet.

Man kommer alltid tillbaka till "idag” genom att
D)

trycka pa Idag-knappen



2.1.5 Kalendermenyn

e 5 Nar man trycker pa Meny-knappen I=1 i
@ Lagga in akeivitet @R sok akeivitet Kalendervyn visas Kalendermenyn. Det ar
— — installbart vad som ska visas i
B Manadsvy [ asaiceiviteter Kalendermenyn, se 13.6 Kalendermenyn.
T Veckovy Bastimers Harifran kan man starta Kalender-funktioner,
O starta timer £ Larmijug se separata kapitel nedan.

S~ A oo | Detarocksa mdjligt for brukaren att skapa
D) Tidmatare ffl ci i strimeny och andra basaktiviteter, bastimers och

] Tidbok larmljud.
EAD Klocka
4 0 I 4« 0 I

Basaktiviteter

Om det ar installt att Basaktiviteter ska visas i Kalendermenyn, kan man i Anvandarlaget
andra och skapa nya Basaktiviteter. Annars definieras basaktiviteter i Installningslaget, se
kapitel 13.15 Basaktiviteter. (Vad en basaktivitet ar beskrivs i kapitel 3.7 Basaktiviteter.)

Bastimers

Om det ar installt att Bastimers ska visas i Kalendermenyn, kan man i Anvandarlaget andra
och skapa nya Bastimers. Annars definieras bastimers i Installningslaget, se kapitel 13.76
Bastimers. (Vad en Bastimer ar beskrivs i kapitel 3.9 Bastimers.)

Larmljud

Om det ar installt att Larmljud ska visas i Kalendermenyn, kan man i Anvandarlaget stalla in
vilka larmljud som aktiviteter, timrar och paminnelser ska ha. Man kan aven stalla in hur
lange de olika larmljudet ska ljuda. Annars gors installningar for larmljud i Installningslaget,
se 13.17 Larmijud.

2.1.6 Talstod
Onsdag 26 sep V39 Nar systeminstaliningen "Talstdd i menyer” ar gjordﬁe kapitel
Frokost 13.22 Talstéd-instéllningar) visas Talstéd-knappen i knappraden
10:00 > | Ka|endeI'Vyn
%° Medicin
T =| Vid forsta tryck pa Talstdd-knappen lases forsta aktiviteten upp och
Mat _| markeras, vid andra trycket lases andra aktiviteten upp och
& Fike ‘| markeras osv.
7 Handla "' Pa sa vis kan man snabbt fa en &versikt av vad som hander under
e ®| dagen.
Ring Kerstin




Talstéd i menyer ger aven en annan konsekvens i Kalendervyn:

instéllningar) visas Backa-knappen

@ Sik aktivitet

Om inte talstdd i menyer ar valt i installningar (se 13.22 Talstéd-
langst till vanster i @ Basaktiviteter
knappraden, och man gar till Startmenyn genom att trycka pa den. —
(3] Bastimers
Om man daremot har talstéd far man ga till Startmenyn via ;
)‘ Larmljud

Kalendermenyn. (Detta beror pa det begransade antalet knappar i

knappraden.)

Man kan ocksa komma till Startmenyn genom att trycka pa

funktionsknappen T///baka . nedanfér skarmen, se

Bruksanvisningen.

2.1.7 Tidpelare

ﬂ Ga till Startmenyn

4 0 = 0 )»

Med installningen Tidpelare kan man se dagens aktiviteter fordelade efter en tidpelare istallet
forien lista, se 13.1.1 Visning.

Under datumfaltet visas heldagsaktiviteter i ett eget falt. Om det inte

Heldag
Vattna

13:00

13:30

14:30 >

15:20 - 16:40
x Tréna

Rlng Kerstln

o
o
=3

I...........)..
&
8

N
z
4

.

a2 HH»om

finns nagra heldagsaktiviteter visas inte faltet.

Nedanfor heldagsfaltet visas tidpelaren som 4 prickar per timme.
For varje hel timme visas tiden digitalt. Ett rott streck visar vad
klockan ar just nu.

Aktiviteterna visas med sin tidslangd jamte tidpelaren. En aktivitet
som inte har sluttid visas som att den ar 30 minuter lang.

Om det finns fler aktiviteter an vad som far plats pa skarmen finns

det Visa mer-symboler wau ===. Man placerar fingret pa skadrmen
och dra uppat/nedat for att se alla aktiviteter.

| knappraden langst ner visas samma knappar som for "listvisning”

samt en Zoom-knapp , se nedan.

Om flera aktiviteter har samma starttid visas de pa samma rad och delar pa utrymmet.
Nar man trycker pa en aktivitet visas Aktivitetsvyn, se 2.2 Aktivitetsvyn.

Zooma ut/in

Via Zoom-knappen kan man zooma ut/in
tidpelaren for att kunna se en storre/mindre del
av dagen i samma vy. Zoomningen sker i steg.

Heldag | 1 a"™
Vattna
Vattna = —
P4 e : k‘; yﬂénd\ i®
. 13:30 i% : Il | il
: Hand|a ’ :15-00@ Fika Ring Kersti %
e
14:00 L - il
. : X Trina
. .16:00
(] 1430 ©i4:30 iv I8
@ |©& FikaRing o
15:00 RS o I 4
® :
.
. 15:20 - 16:40 : i
o .K Trana .
®
16:00 .
~ .
20
® (v .
33 E o m 1 TS E o m
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2.2 Aktivitetsvyn

Exempel 1 Exempel 2
=L T i »| Man kommer till Aktivitetsvyn genom att trycka
pa aktivitetsfaltet i Kalendervyn.
_ Aktivitetsvyn ser olika ut beroende pa vilken
Spaghetti med . . o . o .
i information den har, har visas tva alternativ.

: 00000000

o
=]
3]
(0]

&»

Y T

Oversta faltet i Aktivitetsvyn &r detsamma som aktivitetsfaltet i Kalendervyn, férutom att
datumet visas om det ar en annan dag an "idag”.

Aven bakgrundsfargen ar densamma som i Kalendervyn, dvs gré bakgrundsfarg om datumet
har passerat.

Om aktiviteten sker "idag” visas tidsavstandet till starttiden eller sluttiden enligt
kvartursprincipen. Varje punkt symboliserar en kvart. Om mer an tva timmar aterstar ar alla
atta punkter fyllda. Nar tidpunkten passerats "rullar” en prick nerifran och upp. (Se kapitel 1.7
Kvartursprincipen.)

Namnet pa aktiviteten lases upp om man trycker pa aktivitetsfaltet.

Exempel 1: Nar man trycker pa den stora bilden for aktiviteten "Frukost” visas bilden i
fullskarm. Man atergar till Aktivitetsvyn genom att trycka pa funktionsknappen Tillbaka.
Exempel 2: Aktiviteten "Mat” sker "imorgon” och har en anteckning kopplad till sig. Texten
l&ses upp nar man trycker pa Talstéd-knappen 2").

Knappraden kan ha féljande knappar:
Kvittera-knapp. For att kvittera aktiviteten trycker man pa Kvittera-knappen,
se kapitel 3.5 Kvitterbara aktiviteter.
3.5 Kvitterbara aktiviteter

S’, Larm-knapp. For att stalla in 6nskat ljudlarm och/eller vibration trycker man pa
Larm-knappen, se kapitel 2.2.1 Ljudlarm och/eller vibration.

Ta bort-knapp. For att ta bort aktiviteten trycker man pa Ta bort-knappen,
se kapitel 7. Ta bort aktivitet/timer.

Ei Andra-knapp. Man kan andra aktivitetens parametrar via Andra-knappen,
se kapitel 2.4 Andravyn.

I] Nésta-knapp. Genom att trycka pa Nasta gar man tillbaka till Kalendervyn.

Det ar installbart vilka knappar som ska visas i Aktivitetsvyn, se kapitel 13.2 Aktivitetsvyn.

11



Nar "Sista kvarten som fem punkter” ar valt ar den nedersta P et
kvarturscirkeln uppdelad i 5 sma punkter som var och en
representerar 3 min. Detta for att fa lite noggrannare tidvisning strax
innan en aktivitet intraffar.

Nar "Digital nedrakning” ar valt visas det dven med siffror hur lang
tid det ar kvar till aktiviteten startar eller slutar.

Om talstod ar valt, och man trycker pa kvarturet/tiden lases
kvarvarande tid upp.

For val av instéllning, se kapitel 13.2 Aktivitetsvyn.

©O000000

(=]
<
e}
&

> T E >

2.2.1 Ljudlarm och/eller vibration

b For att stalla in ljudlarm och/eller vibration trycker man pa Larm-knappen i
Aktivitetsvyn. Vyn nedan visas. (Vilken larmtyp som ska vara forinstalld anges i
13.3.4 Forvalt larm.)

e |

D Larm+vibration

§>‘ Larm
A

Vibration

2.3 Larmvyn

Har valjer man hur aktiviteten ska larma. L Fan

e Larm + vibration (larmar med bade ljudlarm
och vibration)

Larm (larmar med endast ljud)

Vibration (larmar med endast vibration)
Tyst larm (larmar med endast larmvy)
Inget larm (varken ljud, vibration eller
larmvy)

00000000

=
ok
o
o

Det val man gor visas i Larm-knappen, dvs om
man valjer "Vibration” ser Aktivitetsvyn ut som

vyn till hoger. > T E

Nar tiden for en aktivitet eller timer infaller kommer alltid Larmvyn upp oavsett om apparaten
ar avstangd eller om man &r i nagon annan funktion.

! Traffa Kerstin

Aktivitetsfaltet i Larmvyn blinkar och om man har valt ljudlarm
och/eller vibration sa ljuder larmet och apparaten vibrerar.

Nar man trycker pa aktivitetsfaltet slutar larmet att
blinka/ljuda/vibrera och aktiviteten visas gramarkerad. Om larmet
inte stangs av kommer Handi att larma enligt vad som ar installt for
larmljud, (Signal, 15 sekunder, 30 sekunder, 1 minut, 2 minuter eller
5 minuter) och larmikonen blinkar i 3 minuter. Se 13.17 Larmlijud.

Genom att trycka pa Snooze-knappen .3 kan man senarelagga
larmet 5 minuter. (Snooze-knappen visas i 30 sekunder.) Det ar
installbart om Snooze-knappen ska visas, se 13.18 Larmvyn.

Nar man trycker pa OK kommer man tillbaka dit dar man var innan
larmet startade. Den aktivitet som larmade visas med gra text i
Kalendervyn i 3 minuter innan den forsvinner "upp” i passerad tid.
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Om en aktivitet har info eller ar kvitterbar kommer man till respektive vy (info/kvittera) nar
man trycker pa OK. (Om man inte kvitterar en kvitterbar aktivitet s& kommer den att larma
som paminnelse 15 minuter senare.)

For att bekrafta ett larm maste man trycka pa OK-knappen i Larmvyn.
Om man trycker pa funktionsknappen Hem @ ligger larmet kvar i Larmvyn och kommer att
visas aven vid nasta larmtillfalle. (Det senaste larmet visas Overst i listan.)

For att se obekraftade larm kan man halla in funktionsknappen Hem tills vyn "Senaste” visas
och trycka pa ikonen for Larmvyn. Larmen bekraftas och tas bort nar man trycker pa OK-
knappen.

2.4 Andravyn

Via Andravyn kan man andra en aktivitets parametrar. Man kommer till Andravyn nar man
trycker pa Andra-knappen i Aktivitetsvyn, se kapitel 2.2 Aktivitetsvyn.

Man kan aven lagga in nya aktiviteter via Andravyn, se kapitel 4.2 Ldgg in aktivitet via
Andravyn.

Basaktivitet-knapp ————»F  onscag 26 september «——— Datum-knapp
Stal‘ttld-knapp \ Namn: Namnge aktiviteten ————— Namn_knapp
S/uttld-knapp \ Starttid: | : Bnu/'/ B[/d.knapp
Tidslédngd-knapp Slutic: :

\ Tidslangd: _ _:_ _

Tidszon-knapp
Heldag-knapp\

Tidszon: | GMT+01:00 Info_knapp
Ta bort efterat-knapp \ Heldag: | Nej i /; Kvittera-knapp
Kategori-knapp L Nej .
arm-kna
Paminnelse-knapp \ Kategork | Ingen — PP

Det &r instéllbart vilka knappar som ska visas i Andravyn, se kapitel 13.4 Andravyn.
(Installning av knappen Tidszon gors i Reslage, se 13.20 Reslage.)

2.4.1 Valja datum
Vil date Nar man trycker pa Datum-knappen visas vyn "Valja datum”.

Man valjer manad via knapparna Bldddra manad frama"t resp
Bladdra manad bakat .

Man valjer dag genom att trycka pa datumet i vyn.

Nar man trycker pa OK laggs valt datum in i Datum-knappen.
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2.4.2 Namnge aktiviteten

Nar man trycker pa Namn-knappen visas tangentbordet och man far namnge aktiviteten.
Angivet namn laggs in i Namn-knappen nar man trycker pa OK.

2.4.3 Valj basaktivitet

Valj hasaktiv Nar man trycker pa Basaktivitet-knappen visas vyn "Valj
basaktivitet”.
Tidbok o L : .
— Vad en basaktivitet ar beskrivs i kapitel 3.7 Basaktiviteter.
(B funer Basaktivitet-knappen visas endast nar man lagger in en ny aktivitet
=4} skolan via Andravyn.
Fika Nar man valt en basaktivitet och trycker OK laggs basaktivitetens
parametrar in i alla knappar.
(S mat
149 Ladda Handi
im Handla
@ g ,
2.4.4 Valj bild

Nar man trycker pa Bild-knappen visas vyn "Valj bild” och man kan valja bild till aktiviteten.
Nar man trycker pa OK laggs bilden in i Bild-knappen.

2.4.5 Ange starttid
o — | Nar man trycker pa Starttid-knappen visas vyn "Ange starttid”.

Tiden ska skrivas in med fyra siffror, t ex 13:15.

. ‘ ‘ Om Analog inmatning ar valt kan man aven stalla in tiden pa en
’ urtavla, se 4.7 Analog tidinmatning.

Om Talstéd i menyer ar valt visas en Talstéd-knapp nar tiden ar
inskriven. Genom att trycka pa den far man tiden upplast. Nar
analog klocka ar vald (se kapitel 13.7 Tidvisning) lases tiden upp
enligt formatet "kvart éver ett’, dvs som man normalt sager. Nar
6 | 7| 8| 9| o digital klocka ar vald lases tiden upp enligt formatet "tretfon och
femton”.

Nar man trycker pa OK laggs angiven tid in i Starttid-knappen.

14



2.4.6 Ange sluttid

e sluttid | Nar man trycker pa Sluttid-knappen visas vyn "Ange sluttid”.

Tiden ska skrivas in med fyra siffror, t ex 13:45.

. ‘ Om Analog inmatning ar valt kan man aven stalla in tiden pa en
urtavla, se 4.7 Analog tidinmatning.

Om Talstéd i menyer ar valt visas en Talstéd-knapp nar tiden ar
inskriven. Genom att trycka pa den far man tiden upplast. Nar
analog klocka ar vald (se kapitel 13.7 Tidvisning) lases tiden upp
enligt formatet "kvart i tva”, dvs som man normalt sager. Nar digital
klocka ar vald lases tiden upp enligt formatet "tretton och fértiofem’.

Nar man trycker pa OK laggs angiven tid in i Sluttid-knappen.

2.4.7 Ange tidslangd
Ange tidslangd 3| Nar man trycker pa Tidsldngd-knappen visas vyn "Ange tidslangd”.

Tiden ska skrivas in med fyra siffror, t ex 01:30.

: ‘ Om Talstéd i menyer ar valt visas en Talstéd-knapp nar tiden ar

inskriven. Genom att trycka pa den far man tiden upplast enligt
formatet "en timme och trettio minuter’. Nar man trycker pa OK
laggs angiven tid in i Tidsldngd-knappen.

2.4.8 Valj Heldag

Via Heldag-knappen bestammer man om aktiviteten ska vara tidsatt eller inte, se kapitel 3.4
Heldagsaktiviteter.

Heldagsknappen ar togglande Ja/Nej. Om Heldag ar valt kan man inte trycka pa Starttid-,
Sluttid- eller Tidsldngd-knappen.

2.4.9 Vilj "Ta bort efterat”
Ta bort efterat-knappen ar togglande Ja/Nej.

Nar "Ta bort efterat” ar valt kommer aktiviteten automatiskt att tas bort dagen efter den agde
rum.
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2.4.10 Ange paminnelse
: Nar man trycker pa Paminnelse-knappen visas vyn "Ange

g— paminnelse”.
&, 15 minuter Har anger man om en eller flera paminnelser ska ges for aktiviteten,
se kapitel 3.3 Aktiviteter med paminnelse.
530 e Man valjer hur lang tid innan starttiden som paminnelsen ska ske, 5,
% 1timme 15, 30 minuter, 1, 2 timmar eller 1 dag genom att kryssa for minst
ﬁ 2 timmar ett alternativ.
& 1dag Nar man trycker pa OK visas vald paminnelse i Paminnelse-
knappen.
| Kalendervyn visas paminnelsetiden i aktivitetsfaltet (om flera
= = paminnelser ar valda visas den tid som "’kommer forst”):
&

15:00 “-30min

Klippning

2.4.11 Vilj kvittering

Med Kuvittera-knappen aktiverar resp inaktiverar man kvitteringsfunktionen, se
kapitel 3.5 Kvitterbara aktiviteter.

3.5 Kvitterbara aktiviteter

2.4.12 Valj info
i Nar man trycker pa Info-knappen visas Info-menyn.

L’M | Info-menyn valjer man vilken funktion man vill koppla till

. _ aktiviteten, se aven kapitel 3.6 Aktiviteter med kopplade funktioner
& Ingen info (InfO)

52 Anteckningar Nar man markerar 6nskad funktion och trycker pa Nésta visas olika
vyer beroende pa vilken funktion man har valt.

@ Rostanteckningar

Nedan visas exempel pa hur det ser ut nar man valjer nagra av

7 .
hecdis funktionerna. For mera detaljerad beskrivning hur man kopplar

# Formular funktionen till en aktivitet, se resp Handi-funktions bruksanvisning.

) Kontakter Nar man trycker pa OK visas vald info i Info-knappen.

W e Det ar installbart vilka funktioner som ska vara valbara via Info-

menyn, se kapitel 13.5 Info-menyn. Man kan koppla en Handi-
« 0 2 0 » funktion, en systemfunktion eller en tredjepartsapp till en aktivitet,
t ex anteckning, formular, bild, karta, reseplanerare etc.
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Anteckning Rostanteckning Formulér Kontakt
eckning |H <nela i | il H_i | |ii ‘i_ S——
g Min nattsémn C:ﬁ Abilia
ﬁ Min vikt ﬂ Anders
ﬁ m O 0 : O O ! Mina tidiga varnings... & Anna Hansson
[« o clofe] ] & wotion T anciia
EJ Hjo]a]x]tL] WRASS Annelie
m i \iﬂi‘ Q m Tryck pé Spela in-knappen q Annelie A
EEnnonn | x
u 7 wm 8 M \/ r' Annica
ol [-l+] KN EE—

2.4.13 Ange larm

Nar man trycker pa Larm-knappen visas vyn nedan.

e —

§> Larm+vibration

D Larm

” Vibration

Q 2

2.4.14 Valj tidszon

Nairdaszan

GMT+0:00

Greenwidl htid {London)

GMT+1:00

Har valjer man hur aktiviteten ska larma.

Nar man valt typ av larm visas den symbolen pa Larm-knappen.

Tidszon-knappen i Andravyn visas endast nar Reslage ar instéllt, se

13.20 Resléage.

Nar man trycker pa Tidszon-knappen visas vyn "Valj tidszon” och

Larm + vibration (larmar med bade ljudlarm och vibration)
Larm (larmar med endast ljud)
Vibration (larmar med endast vibration)
Tyst larm (larmar med larmvy)
Inget larm (varken ljud, vibration eller larmvy)

GMT+1:00

GMT+1:00

GMT+1:00

Centraleuropa,

GMT+1:00

GMT+1:00

Windheek

Q@ 0 <= 0 ©

Centraleuropa, norma

Centraleuropa, nor

Centraleuropa, nor

Centraleuropa, normal

maltid (Belgrad)

maltid (Bryssel)

normaltid (Stockholm)

Itid (Sarajevo)

Itid (Amsterdam

)

man kan valja vilken tidszon som aktivitetens start- och sluttid ska
anpassas for. Den aktuella tidszonen ar markerad.

Den valda tidszonen visas pa Tidszon-knappen.

Nar man reser utomlands behéver man stalla in den aktuella
tidszonen for att kalendern ska fungera pa ett bra satt.

Att ha ratt tidszon installd ar mycket viktigt for att:

e Omstallning sommartid/vintertid ska fungera.

Aktiviteter ska ha ratt starttid nar man byter tidszon.

e Aktiviteter ska ha ratt starttid efter omstalining
sommartid/vintertid.
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2.4.15 Valj kategori
Nar man trycker pa Kategori-knappen visas vyn nedan.

Har valjer man vilken kategori/farg aktiviteten ska ha.

O e e Nar man valt kategori visas dess farg pa Kategori-knappen.
O Bl Kategorierna definieras via 13.19 Kategorier.

O Lila
O Rod
O Orange
O Grén
O Turkos

Q 2

2.5 Paminnelsevyn

Nar tiden for paminnelse om en aktivitet infaller kommer alltid Paminnelsevyn upp oavsett om
apparaten ar avstangd eller om man ar i nagon annan funktion. (Paminnelsen avbryter dock
inte pagaende telefonsamtal.)

T paminnelse Om man har valt ljudlarm och/eller vibration foér paminnelser (se
ﬂ =aar | Kapitel 13.17 Larmljud) sa ljuder larmet och apparaten vibrerar.

‘4 Tréffa Kerstin

Ljudlarmet/vibrationen larmar enligt installningen i 73.17 Larmljud,
(signal, 15 sekunder, 30 sekunder, 1 minut, 2 minuter och 5 minuter).

| aktivitetsfaltet visas symbol for den aktuella paminnelsen, t ex om

det &r en paminnelse 30 minuter fore starttid visas “=3°Mn ™ Om det
ar en paminnelse efter en okvitterad aktivitet visas © . (For
okvitterade aktiviteter ges paminnelselarm var 15:e minut i tva
timmar.)

Nar man trycker pa OK kommer man tillbaka dit dar man var innan
paminnelsen startade.

“a

3. Aktiviteter och timers

Kalenderns grundstenar ar aktiviteter och timers. Aktivitetsfaltet kan ge foljande information
om den aktuella aktiviteten eller timern:

e Nar aktiviteten/timern startar och slutar.

e Text/bild/farg som beskriver/symboliserar aktiviteten/timern.

e Symbol som visar om larmet ska ljuda och/eller vibrera.

e Symbol som visar om aktiviteten har en paminnelse och hur lang tid innan den paminner.
e Symbol som visar om aktiviteten ar kvitterbar.

e Symbol som visar om det finns kopplad funktion till aktiviteten (funktionen visas i
Aktivitetsvyn nar man trycker pa aktiviteten).
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3.1 Aktiviteter med enbart starttid

22:00 >
Ladda Handi

Endast starttid visas i aktivitetsfaltet. Nar starttidpunkten infaller ges ett larm i Larmvyn enligt
kapitel 2.3 Larmvyn. Larmsymbolen i exemplet ovan visar att larm kommer att ges med bade
ljud och vibration.

3.2 Aktiviteter med bade starttid och sluttid

A J
@ 18:30 - 20:00
‘f Bengt besoker

Starttid och sluttid visas i aktivitetsfaltet. Bade nar starttidpunkt och sluttidpunkt infaller ges
ett larm i Larmvyn enligt kapitel 2.3 Larmvyn. Larmsymbolen i exemplet ovan visar att larm
kommer att ges med endast vibration.

| Kalendervyn och Aktivitetsvyn ser man hur dag 26 & ek
lang tid det ar kvar tills aktiviteten borjar. — i

5" Bengt besdker
Om man lagger in nya aktiviteter under den

tiden som aktiviteten pagar far man Rapport

"krockvarning”, se kapitel 4.5 Flera aktiviteter |18 taddaanai
pa samma tid.

g

®0OO0C000O

> W

20:00

;g" Bengt besdker

A
L
[m
A
AQI

Nar starttiden har infallit sorteras aktiviteten in

efter sin sluttid i Kalendervyn. .
Rapport

| Aktivitetsvyn ser man hur lang det ar kvar tills @ m——
aktiviteten slutar. Bengt besoker

22:00
Ladda Handi

0000 O 0000
D
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Nar Kalendervyn ar installd att inte visa digital tid for aktiviteter, och  |e
starttiden har infallit, far aktiviteten gra text (eftersom det annars inte  |rapport
syns pa nagot satt att det ar en sluttid). © censt besolcer

15 Ladda Handi

Sluttid bor anvandas med urskiljning, dvs man ska inte ange sluttid slentrianmassigt bara for
att det ar majligt. Syftet med sluttid ar att kunna lagga in en lang "bakgrundsaktivitet”, t ex ett
besdk, och medan detta pagar kunna se dvriga aktiviteter under den tiden Det blir komplext
och svardverskadligt om man har flera aktiviteter med sluttid igang samtidigt.

3.3 Aktiviteter med paminnelse

15:00 4-30min

Klippning

| aktivitetsfaltet visas en larmsymbol for paminnelse, samt paminnelsetiden. Det innebar att
den kommer att ge ett paminnelselarm 5, 15, 30 minuter, 1, 2 timmar eller 1 dag innan
aktiviteten ska infalla.

Om en aktivitet har flera paminnelser visas den paminnelse som "kommer férst”, och nar den
tiden har passerats visas nasta paminnelse.

30 .
Tiden for paminnelsen visas aven pa Paminnelse-knappen i Andravyn.

Nar tiden for paAminnelse har passerat visar larmsymbolen i 1500
. . . . o . Klippning
aktivitetsfaltet inte langre paminnelsen, bara larmsymbolen.

3.4 Heldagsaktiviteter

Med "heldagsaktivitet” menas aktiviteter som inte ar tidsatta. Det kan vara aktiviteter typ
"Kalle fyller ar” som varar hela dagen, eller aktiviteter typ "Vattna blommor” som inte behdver
vara kopplade till nagon tidpunkt.

Heldag
Vattna blommor

| aktivitetsfaltet visas varken starttid, sluttid eller larmsymbol. Texten "Heldag” visas i
aktivitetsfaltet och heldagsaktiviteter har svagt gul farg.

Nar installningen ar ”"Lista” ligger heldagsaktiviteter sist i listan, dvs efter alla tidsatta
aktiviteter och timers. Den heldagsaktivitet som lagts in senast ligger 6verst av
heldagsaktiviteterna. Nar installningen ar "Tidpelare” visas heldagsaktiviteter under
Datumfaltet. Se 2.1 Kalendervyn.

Heldagsaktiviteter larmar inte, men fungerar for dvrigt precis som aktiviteter med starttid.
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3.5 Kvitterbara aktiviteter

Med “kvitterbar aktivitet” menas en aktivitet som man far kvittera nar den ar utford. Bade
tidsatta aktiviteter och heldagsaktiviteter kan goras kvitterbara.

>

10:00
&2 Medicin

| aktivitetsfaltet visas en kvitteringsbock. Nar aktiviteten inte ar utférd ar bocken gra, och nar
aktiviteten ar utford ar bocken gron. Nar aktiviteten ar utford visas inte ev larmsymbol
(eftersom aktiviteten inte kommer att larma, se nedan).

10:00 v
Ze Medicin
Nar det larmar enligt kapitel 2.3 Larmvyn och man trycker pa OK
visas kvitteringsvyn: ——
Nar man trycker pa JA blir aktiviteten kvitterad och bocken blir gron i
aktivitetsfaltet.
Om man trycker pa NEJ blir aktiviteten inte kvitterad, och man
kommer att fa en paminnelse var 15:e minut i tva timmar, enligt =
kapitel 2.5 Paminnelsevyn. Qo medicin
NEJ .« JA
Man kan kvittera en aktivitet fore angiven starttid/sluttid. 5.

For att géra det gar man in i Aktivitetsvyn och trycker pa Kvittera-

knappen . Da visas kvitteringsvyn enligt ovan och man kvitterar
genom att trycka pa JA.

Aktiviteten kommer nu inte att larma enligt kapitel 2.3 Larmvyn.

v » Il & >

I 00000000
O
0
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3.6 Aktiviteter med kopplade funktioner (info)

Aktiviteter kan ha funktioner kopplade till sig. Man kan koppla en Handi-funktion, en
systemfunktion eller en tredjepartsapp till en aktivitet, t ex anteckning, formular, bild, karta,
reseplanerare etc.

Nar man har kopplat en funktion till en aktivitet visas en Funktions-knapp i Aktivitetsvyn. Nar
man trycker pa knappen kommer man till den angivna funktionen.

Kopplad anteckning och rostanteckning har ingen Funktions-knapp, utan visas direkt i
Aktivitetsvyn.

| aktivitetsfaltet visar info-symbolen att aktiviteten har en funktion kopplad till sig:

15:30 i >
Ring Sara

Hur man gor for att koppla funktioner till en aktivitet beskrivs i kapitel 4.6 Lagga in information
i en aktivitet (koppla funktion).

3.6.1 Kopplad Handi-funktion direkt i Aktivitetsvyn

Handi-funktionerna Anteckning, Réstanteckning och Checklista visas som information direkt i
Aktivitetsvyn.

Anteckning Réstanteckning Checklista
Anteckningen lases upp nar T EY e ‘ - -
man trycker pa Talstéd- = ET fra Kerst # Hond!
knappen. o v ou sk >
Rostanteckningen spelas e ed @ ) v E rimiskzst
upp nar man trycker pa o @ O ~—
Play-knappen. ® < )
i i i ~ < ® &5 Agg
Uppgifterna i checklistan o ¥ a :
bockas av genom att man | @ ® ® [
trycker pa kvitteringsbocken : : & P—
sé& den blir gron. P ® sl
00:45 a;
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3.6.2 Kopplad Handi-funktion via knapp

Alla Handi-funktioner (utom Anteckningar och Réstanteckningar) som kopplas far en
Funktions-knapp i Aktivitetsfaltet. Nar man trycker pa knappen kommer man vidare till den
valda funktionen. Nedan visas nagra anvandbara exempel.

ﬁ Ring Sara ﬂ sara
Kontakt med vald kontakt "Sara”.
Nar man trycker pa knappen visas Kontaktvyn | || ¢ 05201122 33 >
for den valda kontakten. Tryck pa raden for det : = Tr— R
satt som du vill kontakta personen pa. Bara de ®
kontaktalternativ som har fyllts i visas. ® H skicka meddelande >
. Sara
. [@] sara@abilia.se >
o
o

09:00 iv '
Fyll i formular L

Formulér med valt formular "Mina tidiga
va rningSteCken". Jag har inget intresse av att géra

nagonting?

Nar man trycker pa knappen visas formularet
och man kan fylla i det.

I Ja H Nej

Jag bryr mig inte om hur jag ser ut
' eller hur jag klar mej?
]

[ JL_ Ne |

Mina tidiga var...

Jag &r pessimistisk om framtiden?

S|

SO000000

-10:30
Ga till Kalle

SMS med ett fardigskrivet SMS till en vald -
kontakt.
Nar man trycker pa knappen visas det 8 LT
fardigskrivna meddelandet. Man skickar det O
genom att trycka pa OK. i 3

O ul

O Nu &r jag fra...

),

® N

< E

| bruksanvisningen for respektive Handi-funktion beskrivs hur de kan kopplas till en aktivitet.
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3.6.3 Kopplad systemfunktion via knapp

Med "systemfunktion” menas inbyggda Android-funktioner som att visa en gatuadress péa en
karta eller visa en webblank i en webblasare. Det kan finnas flera appar installerade pa
telefonen som kan gora samma sak, och nar man anvander systemfunktionen kan man
darfér behdva valja vilken av apparna som ska anvandas. For att slippa det i fortsattningen
kan man da valja vilkken av apparna som ska vara standardapp.

Det ar majligt att koppla visning av gatuadress och webblank till en aktivitet. Nar man kopplar
funktionen, se kapitel 4.6 Lagga in information i en aktivitet (koppla funktion), anger man
adress eller lank. Nar man sedan trycker pa Funktions-knappen i Aktivitetsvyn 6ppnas
standardappen fér den typen av information. Om ingen standardapp ar vald far man férst
valja app.

Nar en adress ar kopplad och man trycker pa egag '

. . Besdka Abilia kunghansv.. ¢ €& @
Funktions-knappen kommer man till den valda
kartapplikationen med den angivna adressen o\
ifylld. MRS B g
Om det finns flera méjliga appar far man forst S R\ 4%

Kung Hans vag3
abiliaABoch 6 fler &

vélja vilken man vill anvanda.

.
.
hd. Y

Kung Hans va...

| o> ale

Nar en lénk ar kopplad och man trycker pa Funktions-knappen kommer man till den valda
webblasaren med den angivna lanken ifylld. Om man inte tidigare har valt standardapp far
man gora det forst.

3.6.4 Kopplad tredjepartsapp

Tredjepartsappar ar appar som laddats ned via Play Butik. T ex reseplanerare,
ljudbokslasare, nyheter, Spotify och Facebook.

L) STHLM Traveling

Exempel pa kopplad tredjepartsapp,
Reseplanerare.

FAVORITER AVGANGAR ST

Nar man trycker pa knappen startar
reseplaneraren.

ﬁ\\ P

! o Nu Fler val

STHLM Travel...

00000000

» o e ]
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3.7 Basaktiviteter

Med "basaktivitet” menas en fordefinierad aktivitet som anvands nar man lagger in nya
aktiviteter. | basaktiviteten kan man lagga in namn, bild, kopplad funktion (info), paminnelse
etc men aven start- och sluttid. Basaktiviteterna visas i listan med namn och ev symbol.

»” »

Basaktiviteterna kan sorteras i mappar for battre dverblick, t ex "Skola”, "Rutiner”.

Det ar valbart om mappen "Tidbok” ska visas i listan med basaktiviteter, se 13.714 Tidbok.
Att anvanda basaktiviteter gor det enklare att Iagga in nya aktiviteter.

Basaktiviteter skapas i Installningslaget eller fran Kalendermenyn i anvandarlaget (valbart).

3.8 Timers

Med "timer” menas en aktivitet som bdrjar direkt nar man lagger in den och larmar pa
sluttiden. En timer fungerar alltsa pa samma satt som en "aggklocka”.

w - 03:01 @ B
Koka pasta

En timersymbol visas i aktivitetsfaltet. Starttiden ar gra.
Man kan andra ljudlarm/vibration pa samma satt som for vanliga aktiviteter.
Timers tas bort fran Kalendervyn 3 minuter efter tiden har infallit.

3.9 Bastimers

Med "bastimer” menas en fordefinierad timer som har bild och/eller namn och forinstalld tid.
Bastimers visas i listan med namn och ev symbol.

Bastimers kan sorteras i mappar for battre dverblick, t ex "Skola”, "Rutiner”.

Det ar valbart om mappen "Tidbok” ska visas i listan med bastimers, se 13.74 Tidbok.
Att anvanda bastimers gor det enklare att starta timers.

Bastimers skapas i Instaliningslaget eller fran Kalendermenyn i anvandarlaget (valbart).
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4. Lagg in aktiviteter
Det finns tva metoder att 1agga in aktivitet:

1. Lagg in aktivitet via sekvens
2. Lagg in aktivitet via Andravyn

| Installningar valjer man énskad metod (se kapitel 13.3 Ldgga in aktivitet).

Alternativ 2 ar mera effektivt an alternativ 1, men staller samtidigt betydligt hégre krav pa
anvandarens formaga. Nedan beskrivs bada metoderna.

Man Iagger in en aktivitet genom att trycka pa Meny-knappen I=1i Kalendervyn och sedan
valja "Lagga in aktivitet”.

Man kan ockséa ha en genvag i Startmenyn.

4.1 Lagg in aktivitet via sekvens
Nedan beskrivs den sekventiella inlaggningen av en enstaka aktivitet.

Man bdr anpassa vilka vyer som ska vara med i guiden sa det inte blir fér manga steg nar
man lagger in aktivitet via sekvens. Se 13.3.2 Lagg in aktivitet via sekvens.

4.1.1 Valj datum

Valj datu

Man valjer 6nskat datum och trycker pa Nésta.

(Det ar installbart att man endast kan lagga in aktiviteter framat i
tiden, se 13.3 Ldgga in aktivitet. Da ar datum som har passerat

S ber 2012 o
R graade.)

Tis Ons Tor Fre Lér

1112 13|14 15 16
1819 20|21 22

4.1.2 Vilj

Vali tvp av aktiv

typ av aktivitet
Man valjer vilken typ av aktivitet man vill Iagga in och trycker pa
Nésta.

Alternativet Enstaka beskrivs nedan.
Heldag beskrivs i kapitel 4.3 L&agg in heldagsaktivitet.

Enstaka

Alternativet Aterkommande beskrivs i kapitel 4.4 L&gg in
Heldag aterkommande aktiviteter.

Aterkommande
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4.1.3 Valj basaktivitet

@f Valj basaktivitet | denna vy visas s k basaktiviteter (se kapitel 3.7 Basaktiviteter)

@ tngen basakeivitet "Ingen basaktivitet” ar forvalt.

g Tidsok Om man valjer en basaktivitet valjer man pa en och samma gang
— namn, bild, typ av larm, info mm och hoppar darfor direkt till vyn
Rutiner 4.1.11 Ange starttid.

3, skolan Detta gor det valdigt snabbt och smidigt att anvanda basaktiviteter.
Fika Hur man skapar basaktiviteter beskrivs i kapitel 13.15 Basaktiviteter.
1) mat

‘49 Ladda Handi

4 0 = B »

4.1.4 Valj bild
Om man trycker man pa Nésta utan att ha valt en basaktivitet kommer man till vyn "Valj bild”.

Har valjer man 6nskad bild fran bildarkivet och trycker pa OK.
4.1.5 Namnge aktiviteten

| vyn "Namnge aktiviteten” visas tangentbordet och man skriver in aktivitetens namn och
trycker sedan pa OK.

4.1.6 Valj info
Info-menyn visas, se kapitel 2.4.12 Vélj info. Man valjer info om sa énskas och trycker sedan
pa Nésta.

4.1.7 Ta bort efterat

Har anger man om aktiviteten ska tas bort efter det att dagen for
aktiviteten har passerat. Grundinstallningen for enstaka aktiviteter ar
Nej. (Ja for aterkommande aktiviteter.)

Genom att trycka pa knappen Nej andras den till Ja.

Aktiviteter av typen "Borsta tanderna” och "Ga till bussen” vill man
troligen ta bort. Daremot vill man sannolikt spara "Bio” och "Frissan”,
som minnesstdd och dagbok. Det ar [ampligt att ta bort "oviktiga”
aktiviteter. Da blir det enklare att dverblicka dagboken och att hitta
onskade aktiviteter dar.

Nar "Ta bort efterat” ar valt trycker man pa Nésta.

Ta bort efterat: Nej
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4.1.8 Ange kvitterbarhet och larm
“"Kvittera och larm: Har valjer man kvitterbarhet, ljudlarm och vibration.

Kvittering ar forinstallt Av”. Installningen for ljudlarm och vibration
visas enligt vad som ar forinstallt, se kapitel 713.718 Larmvyn.

Nar valen ar gjorda trycker man pa Naésta.

4.1.9 Valj kategori

M_ Har valjer man om aktiviteten ska fa en kategorifarg.

O Tngen kategorl Kategori “Ingen” ar forvald.

O Bl Vilka kategorier som ska visas stalls in enligt kapitel 13.719
Kategorier.

O . Nar kategori ar valt trycker man pa Nésta.

O Rod
O Orange
O Gron
O Turkos

4.1.10 Ange paminnelse

Vyn "Ange paminnelse” visas, se kapitel 2.4.10 Ange paminnelse. Nar paminnelse ar valt
trycker man pa Nésta.

4.1.11 Ange starttid
Ange startt | Aktivitetens starttid skrivs in med fyra siffror, t ex 07:30.

Om Analog inmatning ar valt man kan aven stalla in tiden pa en
urtavla, se 4.7 Analog tidinmatning.

|* ‘ ‘ Tryck pa Naésta for att ga vidare.

Om detta ar den sista vyn i sekvensen visas istallet OK. Nar man
trycker pa OK ar aktiviteten klar och den laggs in i kalendern. Man
kommer tillbaka till Kalendervyn.

Om Talstdd i menyer ar valt visas en Talstéd-knapp nar tiden ar
inskriven. Genom att trycka pa den far man tiden upplast. Nar
analog klocka ar vald (se 13.7 Tidvisning) lases tiden upp enligt
formatet “halv atta”, dvs som man normalt sager. Nar digital klocka
ar vald lases tiden upp enligt formatet "sju och trettio”.

Om starttiden redan har passerat visas en varning eller ett felmeddelande beroende pa
installningen i kapitel 13.3.3 Tillat passerad starttid.
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Tillat inte starttid som har passerat: Felmeddelandet "Starttiden har redan passerat” visas.

Tillat starttid som har passerat: Varningen "Starttiden har redan passerat. Vill du fortsatta?”
visas. Om man trycker pa JA laggs aktiviteten in.

4.1.12 Ange tidslangd
Ange tidslangd | Har kan man ange aktivitetens tidslangd i timmar och minuter.

Tryck pa Nésta for att ga vidare.

: ‘ Om detta ar den sista vyn i sekvensen visas istallet OK. Nar man
’ trycker pa OK ar aktiviteten klar och den laggs in i kalendern. Man
kommer tillbaka till Kalendervyn.

timmar : minuter

4.1.13 Ange sluttid
Ange sluttid | Har kan man ange aktivitetens sluttid.

Om man har angett tidslangd i 4.7.72 Ange tidslangd, ar sluttiden
‘ redan ifylld.

Nar man trycker pa OK ar aktiviteten klar och den laggs in i
kalendern. Man kommer tillbaka till Kalendervyn.

4.1.14 Valj tidszon
Om det ar installt att tidszon ska anges, visas vyn fOr detta, se 2.4.14 Valj tidszon.
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4.2 Légg in aktivitet via Andravyn

Nedan beskrivs hur man lagger in aktivitet via Andravyn.

\Va typ av aktivitet

Enstaka

Heldag

Aterkommande

Q s >

4.2.1 Valj typ av aktivitet

Man valjer vilken typ av aktivitet man vill lagga in och trycker pa
Nésta.

Alternativet Enstaka beskrivs nedan.
Heldag beskrivs i kapitel 4.3 L&gg in heldagsaktivitet.

Alternativet Aterkommande beskrivs i kapitel 4.4 Légg in
aterkommande aktiviteter.

4.2.2 Ange parametrar i Andravyn

@ Onsdag 26 september
Namn: Namnge aktiviteten
Starttid:

Bild
Sluttid:
Tidslangd:
Tidszon: | GMT+01:00
Heldag: Nej i
Ta bort Nei
efterat: |
Kategori: Ingen

Andravyn visas och har lagger man in resten av aktivitetens
parametrar. Andravyn beskrivs i kapitel 2.4 Andravyn.

Nar aktiviteten ar klar trycker man pa OK, och aktiviteten visas da i
Kalendervyn.

4.3 Ldgg in heldagsaktivitet
For beskrivning av heldagsaktivitet, se kapitel 3.4 Heldagsaktiviteter.

Enstaka

Heldag
Aterkommande
@ 2 | 2

Om installningen ar "lagg in aktivitet via sekvens” gar man igenom
samma guide som 4.1 L4gg in aktivitet via sekvens, men valjer
"Heldag” i 4.1.2 Vélj typ av aktivitet.

Om installningen ar "lagg in aktivitet via Andr:clvyn” gar man igenom
samma guide som i 4.2 L&gg in aktivitet via Andravyn.

| 4.2.1 Valj typ av aktivitet valjer man alternativet Heldag.
| Andravyn blir da Heldag-knappen satt till Ja.
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4.4 Ldagg in aterkommande aktiviteter

Vissa aktiviteter ar aterkommande, en del aterkommer varje dag och en del en viss dag i
veckan eller manaden.

Istallet for att Iagga in aktiviteterna manuellt for varje dag de ska ske, kan man lagga in dem
en enda gang och da valja for vilka dagar de ska aterkomma.

For att kunna lagga in aterkommande heldagsaktiviteter maste instéliningen vara "Lagg in
aktivitet via Andravyn”, se kapitel 13.3 Lagga in aktivitet.

4.4.1 Valj datum

Om installningen ar "Lagg in aktivitet i sekvens” visas denna vy.
Man valjer 6nskat datum och trycker pa Nésta.

(Det gar att stélla in sa att man endast kan lagga in aktiviteter
framat i tiden, se 13.3 Ldgga in aktivitet. Da ar datum som har
passerat graade.)

typ av aktivitet
vitet Man véljer alternativet Aterkommande och trycker pa Nésta.

Enstaka

Heldag

Aterkommande
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4.4.3 Valj dagar

Vel dagar

@ Veckovis

Manadsvis

r@ Arsvis

Veckovis

Har valjer man med vilket monster aktiviteten ska aterkomma. De
kan laggas in Veckovis, M&nadsvis eller Arsvis.

Man valjer dnskat alternativ och trycker pa Nésta.

Beroende pa vilket val man har gjort visas nagon av de tre vyerna
nedan.

Ménadsvis Arsvis

i o I

Alla dagar

Varannan vecka

September 2012

Tis Ons Tor Fre

4|5 6|7
1112 13|14
1819 20|21

25 E 27 | 28

15116 (1718 19|20 (21
22123(24125(26|27 (28
2913031

Man markerar 6nskad dag och trycker pa Nésta.

For Veckovis kan man valja flera dagar, t ex varje tisdag och torsdag. Man kan enkelt valja
alla dagar genom att kryssa for Alla dagar. Man kan ocksa valja varannan vecka, och pa sa

vis valja att aktiviteten endast ska ske varannan vecka vald veckodag.

For Manadsvis kan man valja flera dagar, t ex den 1:a och 15:e.

Foér Arsvis véljer man det datum som aktiviteten ska laggas in forsta gangen.
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4.4.4 Valj slutdatum

vilj slutdat | denna vy valjer man slutdatum, dvs den sista dag aktiviteten ska
aterkomma.

Om aktiviteten inte ska ha nagot slutdatum trycker man pa knappen
S it Ej slutdatum. Da gar man direkt vidare till nasta vy.

Att aktiviteten inte har nagot slutdatum innebar att den kommer att
vara inlagd for all framtid.

Nar man trycker pa Nésta och "Lagg in aktivitet via sekvens” ar installt fortsatter guiden med
4.1.3 Vélj basaktivitet.

Nar man trycker pa Nésta och "L&gg in aktivitet via Andravyn” &r installt fortsatter guiden med
4.2.2 Ange parametrar i Andravyn.

Parametern "Ta bort efterat” ar default Ja for aterkommande aktiviteter. Det innebéar att, om
man inte andrar till Nej, kommer aterkommande aktiviteter inte att sparas till nasta dag. (Se
2.4.9 Vélj "Ta bort efterat”.)

4.5 Flera aktiviteter pa samma tid

Det gar att lagga flera aktiviteter pa samma tid, men man far alltid
ett meddelande (krockvarning) enligt vyn till vanster.

& Bengt beséker

: »| Om man har angivit en sluttid fér en aktivitet sa far man
SApFert krockvarning for hela den tid som aktiviteten pagar.

Om man valjer Avbryt laggs inte den nya aktiviteten in.
Om man valjer OK laggs aktiviteten in.

Vill du fortsatta?

7/} 2
Exemplet visar hur det ser ut nar tva aktiviteter dag 26 sep 1930
har samma starttid.
L ) L . Bengt besoker Rapport
Aktiviteterna visas med samma tid i >
Kalendervyn. Rapport - Flia
Nar det &r dags for larm larmar bada Fika _
aktiviteterna samtidigt. 19 i vana
a =2 B N NS “2
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4.6 Lagga in information i en aktivitet (koppla funktion)

Man kan lagga in information i en aktivitet. Dels kan det vara information som underlattar
utforandet av aktiviteten, t ex en inkopslista om man ska handla, eller en adress eller ett
telefonnummer om man ska traffa nagon. Dels kan det vara som en dagboksanteckning, t ex
hur filmen var som man nyss har sett. Man kan koppla en Handi-funktion, en systemfunktion
eller en tredjepartsapp till en aktivitet. Detta kan t ex vara en anteckning, formular, bild, karta,
reseplanerare etc.

Det man egentligen gor nar man lagger in sadan information ar att koppla en funktion till
aktiviteten, se kapitel 3.6 Aktiviteter med kopplade funktioner (info).

For att lagga in info i en ny aktivitet skapar man aktiviteten pa vanligt satt och i vyn "Valj info”
(se kapitel 2.4.12 Vélj info) valjer man vad man vill koppla till aktiviteten.

For att 1agga in info i en befintlig aktivitet gar man in i Andravyn, enligt kapitel 6. Andra
aktivitet/timer, och trycker pa Info-knappen * . D& kommer man till vyn "Info-menyn” och kan
dar lagga in/andra den kopplade informationen.

For att kunna koppla funktioner till en aktivitet maste den funktionen vara installd att visas i
Info-menyn, se 13.5 Info-menyn.
4.7 Analog tidinmatning

| Kalender kan man skriva in tid digitalt med siffror eller analogt genom att flytta visarna pa en
urtavla. Det ar majligt att stalla in sa att man kan vaxla mellan de olika alternativen eller
endast anvanda nagot av dem.

Man gor sa har for att stalla in tiden:

1. Tryck pa knappen Timmar.
2. Flytta timvisaren genom att trycka pa siffrorna pa urtavlan, dra i

visaren eller trycka pa' = eller -
3. Tryck pa knappen Minuter.
4. Flytta minutvisaren pa samma satt som timvisaren.
5. Valj om det ska vara "formiddag” (f.m) eller "eftermiddag” (e.m).

Via Talstéd-knappen kan man fa tiden upplast digitalt "elva och tjugo”
eller analogt "tjugo over elva”.

Timmar Minuter

Se 13.8 Tidinmatning vilka installningar som kan goéras for analog
och digital tidinmatning.

f.m +
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5. Starta timer

Begreppet "timer” beskrivs i kapitel 3.8 Timers.

Det enklaste sattet att starta en timer ar att valja en s k bastimer. Det ar en fardig timer som
har bade bild och/eller text och forinstalld tid. Hur man skapar bastimers beskrivs i kapitel
13.16 Bastimers.

Man startar en timer genom att trycka pa Meny-knappen IEl i Kalendervyn och sedan valja
"Starta timer”. (Det gar ocksa att ha en genvag i Startmenyn.)

Foljande guide visas:

EETEETY
\ Q Ingen bastimer
: Tidbok
) e | =
o e
QD) spela 112]13]4]5s LI ERESE
‘ 5 min ‘ s l7]s8]9]o %w%—o]ﬁ&%i

‘ nEnBOa0

al-] =]+« KRS

Den forsta vyn i guiden ar "Valj bastimer”. Om man vill valja en bastimer markerar man t ex
"Koka pasta” och trycker sedan pa OK.

Om man vill ldgga in en egen timer valjer man "Ingen bastimer” och trycker pa Nésta. Sedan
skriver man in énskad tid och trycker pa OK. (Tiden kan stallas i 7-99 minuter,

1-999 minuter eller timmar och minuter, se 13.12.1 Timertid.) Darefter valjer man namn
och/eller bild for timern. Om man inte har valt bild eller namn far timern automatiskt ett namn
som baseras pa tiden, t ex 10 minuter.

Timern laggs in i Kalendervyn.
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6. Andra aktivitet/timer

lﬂ . Y el For att andra en aktivitet/timer trycker man pa
' & Traffa Kerstin ( Lordag 29 september . . .
den i Kalendervyn sa att man kommer till

Namn; Traffa Kerstin Akt|V|tetsvyn .
@ | Aktivitetsvyn trycker man p& Andra-knappen
& Starttid: ~ 18:00 E o "
$ e ﬂ och kommer da till Andravyn (den hogra
o vyn).
: ‘ I Andravyn kan man andra aktivitetens

Heldag: Nej R K itel 2.4 A d
@ oo | i parametrar, se kapitel 2.4 Andravyn.
@ chart: ] (Det ar begransat vilka parametrar som kan

andras for en timer.)

Nar man har gjort dnskade andringar trycker man pa OK.

Om det ar en enstaka aktivitet kommer man tillbaka till Aktivitetsvyn med de gjorda
andringarna inforda.

Om det ar en aterkommande aktivitet visas denna vy.
Vill du dndra den

aterkommande Har far man ange om aktiviteten ska éndras endast den aktuella
akeiteten: dagen, eller den aktuella dagen och framat.

Man valjer dnskat alternativ, trycker pa JA och kommer sedan
tillbaka till Aktivitetsvyn.

‘!5 Ladda Handi

Endast denna dag

I Denna dag och framat ‘

NEJ by JA
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7. Ta bort aktivitet/timer

4 18:00 4-30min B
‘& Traffa Kerstin

LA

For att ta bort en aktivitet/timer trycker man pa den i Kalendervyn sa
att man kommer till Aktivitetsvyn.
| Aktivitetsvyn trycker man pa Ta bort-knappen .

Beroende pa om aktiviteten ar enstaka eller aterkommande kommer
man till olika vyer, se nedan.

7.1 Ta bort enstaka aktivitet/timer

Vill du ta bort
aktiviteten?

ﬁ Traffa Kerstin

NEJ L JA

Om det ar en enstaka aktivitet som ska tas bort visas denna vy.

Nar man trycker pa JA tas aktiviteten bort och man kommer till
Kalendervyn.

Om man trycker pa NEJ tas aktiviteten inte bort och man kommer
tillbaka till Aktivitetsvyn.

7.2 Ta bort aterkommande aktivitet

Vill du ta bort den
aterkommande
aktiviteten?

‘!ég Ladda Handi

Endast denna dag

i Denna dag och framat |

| Alla dagar ‘

NEJ L JA

Om det ar en aterkommande aktivitet som ska tas bort visas denna
vy.

Har far man valja om aktiviteten ska tas bort endast aktuell dag,
aktuell dag och framat, eller alla dagar.

Nar man trycker pa JA tas aktiviteten bort enligt det valda
alternativet och man kommer till Kalendervyn.

Om man trycker pa NEJ tas aktiviteten inte bort och man kommer
tillbaka till Aktivitetsvyn.

37



8. Manadsvy

Via Ménadsvy kan man fa en dverblick av sin planering. For att komma dit trycker man pa

Meny-knappen Il i Kalendervyn och valjer "Manadsvy”. (Det gar ocksa att ha en genvag i
Startmenyn.)

ﬁn kan stega manadsvis framat och bakat med knapparna och
$130]

Om man valjer ett visst datum och trycker pa OK kommer man till
Kalendervyn for den valda dagen.

Den lilla svarta fyrkanten nere i hégra hornet pa vissa dagar visar att
det finns en aktivitet inlagd pa det datumet.

9. Veckovy

Via Veckovy kan man fa en dverblick av sin planering. For att komma dit trycker man pa

Meny-knappen Il i Kalendervyn och valjer "Veckovy”. (Det gar ocksa att ha en genvag i
Startmenyn.)

W 32 230 sep 2012 Har visas den valda veckans aktiviteter i en kolumn per dag. De
witlolml ¢ visas i samma ordning som i Kalendervyn.
& ¥ & G- G| Aktiviteterna kan symboliseras med starttid eller med bilder och
oA ) farger om sadana finns.
1B ks|  Nar man trycker pa en aktivitet visas Aktivitetsvyn.
kat®l 19 Dagar och aktiviteter som har passerat ar graa och ev bilder ar
i il Overkryssade.
g Kvitterbara aktiviteters status visas med symbol = resp v i dvre
0 h@ hoégra hornet.
e Om det finns fler aktiviteter an vad som far plats pa skarmen finns
det Visa mer-symboler wau ==, Placera fingret pa skarmen och

dra uppat/nedat for att se alla aktiviteter.

Genom att vrida Handi kan Veckovyn visas "liggande” (om installningen "Rotera skarmen” ar
vald). Da visas aven aktiviteternas namn, inte bara starttiden.

Man kan stega veckovis framat och bakat med knapparna och BZl. Da visas Idag-
knappen . Genom att trycka pa den kommer man tillbaka till nuvarande vecka.
Man kan lagga in aktiviteter genom att markera dnskad dag i kolumnrubriken och sedan

trycka pa knappen . Da visas guiden 4.1 L4gq in aktivitet via sekvens eller 4.2 Léagg in
aktivitet via Andravyn beroende pa installning.

Timvy-knappen beskrivs nedan.

Om man valjer en viss vecka och trycker pa OK kommer man till Kalendervyn och mandagen
den valda veckan.
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9.1 Timvy

Via Timvy-knappen staller man om Veckovyn till timvisning. Da kan man se
ledig/upptagen tid istallet for planerade aktiviteter. Det ar installbart om Timvy-knappen ska
visas i Veckovyn.

Till vanster visas klockslag visas med hel timme. En horisontell linje
markerar granserna mellan morgon, dag, kvall och natt.
(Morgon=06-10, Dag 10-18, Kvall 18-23, Natt 23-06.)

De tider som en eller flera aktiviteter ar planlagda markeras med
blatt (morkgratt for passerad dag). Minsta markering ar en
halvtimme.

Heldagsaktiviteter och helgdagar visas inte i Timvyn.
Kategorifarg visas inte i Timvyn.

Genom att trycka pa markeringen kommer man till aktiviteten.

For att komma tillbaka till vyn med aktiviteter trycker man pa

knappen .

10. Klockvy

| Klockvyn kan man se datum, klockan och vilken tid det ar pa dygnet. Man kan komma till
Klockvyn pa tre satt:

AL
Klocka

1. Valja ikonen "Klocka” i Startmenyn

2. Trycka pa Meny-knappen . [ Kalendervyn och dar valja "Klocka”.
3. Trycka pa klockan i Kalendervyn (om installningen ar vald, se 13.1.6 Visa Klockvy vid tryck
pa klockan)

Klockan kan visas analogt, digitalt eller bade analogt och digitalt.
Analog Digital Analog och digital

Datum visas enligt
installningen i kapitel
13.7 Tidvisning.

Man kan se om det ar
morgon, dag, kvall eller
natt. (Morgon=06-10,
Dag 10-18, Kvall 18-23,
Natt 23-06).

Nar man trycker pa
klockan eller Talstéd-
knappen lases klockan
och tid pa dygnet upp.

Genom att trycka pa knappen Ei startar man funktionen "Automatisk upplasning”
(chimefunktion). Da lases tiden upp automatiskt varje hel kvart (11:45, 12.00, 12:15 etc) sa
lange som Klockvyn ar framme.

Det ar installbart om datumfaltet och tid pa dygnet ska visas samt om automatisk upplasning
ska kunna valjas, se kapitel 13.9 Klockvy.
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11. Sok aktivitet

Ibland behdver man hitta aktiviteter langre bort i tiden, t ex "nar klippte jag mig senast?” eller
"nar ska jag till tandlakaren?”. Da ar det lampligt att anvanda funktionen "Sék aktivitet”.

For att komma dit trycker man pa Meny-knappen I=1 i Kalendervyn och véljer "Sok aktivitet”.
(Det gar ocksa att ha en genvag i Startmenyn.) Guiden "Sok aktivitet” visas:

o] e
nonnon
nonnon
nonnDnn
Banannn
BaEBng

(- Toe]

Visa aterkommande

Délj dterkommande

| den forsta vyn skriver man in hela, eller delar
av, aktivitetens namn eller bild. Man maste
skriva in minst tva bokstaver.

| nasta vy far man valja om aterkommande
aktiviteter ska visas eller ddljas. (Vad man
valjer har beror ju pa vilken sorts aktivitet man
soker, och orsaken till varféor man soker den. T
ex om man har aterkommande aktivitet "Ga till
bussen” och soker pa "buss” far man manga
traffar, fastan man soker efter den specifika
enstaka "Bussresa till Stockholm”.)

Nar man trycker pa Nésta gors en sokning efter aktiviteter som matchar sékordet.

Klippning

Klippning

Klippning

Klippning
27/915:00
Klippning
16/11 14:30

Klippning

Ingen aktivitet hittad

SoOktraffarna visas i en lista.
Aktiviteter som har passerat ar graa.

Nar man trycker pa en aktivitet kommer man
till Aktivitetsvyn, se kapitel 2.2 Aktivitetsvyn.

Om ingen aktivitet hittas visas ett meddelande.

For att skriva in ett annat sdkord gar man
tillbaka med Backa.

For att avbryta s6kningen trycker man pa OK.
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12. Mata tid med Handi

Syftet med att mata tid ar att ge brukarna mojlighet att skapa konkreta erfarenheter om hur
lang tid olika aktiviteter tar - exempelvis hur lang tid det tar att ga till bussen eller hur lang tid
det tar att klippa sig.

Med Tidmataren och den tillhérande Tidboken skaffar man sig en samling av referenser som
man kan anvanda i sin planering. Tiderna i Tidboken kan matas med Tidmataren, eller
laggas in manuelit.

Tiderna visas bade som siffror och visuellt som prickar enligt kvartursprincipen (se kapitel 1.7
Kvartursprincipen).

Det ar installbart om Tidboken ska visas i Basaktiviteter och Bastimers.

12.1 Tidmaétare

For att starta Tidmataren trycker man pa Meny-knappen I=li Kalendervyn och valjer
"Tidmatare”. (Det gar ocksa att ha en genvag i Startmenyn.)

Man startar tidmatningen genom att trycka pa
Starta-knappen i mitten, se vyn till vanster.

Nar tidmatning visas vyn till hdger. Tiden visas
bade digitalt och med kvartursvisning.

Direkt nar tidmatningen startar tands forsta
punkten och blinkar. Nar en hel punkt har
00001 2 uppmatts (3 min om nedersta kvarten har fem
punkter, annars 15 min) lyser den fast. Efter 5
sekunder borjar nasta punkt att blinka.

Starta

OOOO00000

RS KECECE

Knappraden har féljande knappar:

n Backa. For att avbryta tidmatningen trycker man pa Backa. Om tidmatning pagar
far man fragan "Vill du avbryta tidmatningen?”. Om man svarar JA avslutas
tidmatningen och vyn stangs. Om man svarar NEJ fortsatter tidmatningen.

Paus-knapp. For att tillfalligt pausa tidmatningen trycker man pa Paus-knappen. Da
blir kvarturet och siffrorna graade, och kvarturets blinkning upphor. For att

ateruppta tidmatningen trycker man pa Play-knappen .

Nar tidmatningen pagar i bakgrunden visas det i notifieringslisten. Genom att dra
ned listen och trycka pa Tidmé&tare kommer man tillbaka till tidmatningsvyn.

@ Stopp-knapp. For att stoppa tidmatningen trycker man pa Stopp-knappen. For att
spara uppmatt tid ska man sen trycka pa Nésta, se kapitel 12.1.1 Spara tidmétning
nedan.

Talstéd-knapp. For att fa tiden upplast trycker man pa Talstéd-knappen.

Nésta-knapp. Om tidmatningen pagar nar man trycker pa Nédsta kommer man att
ga ur Tidmataren men fortsatta att mata tiden. Da har Tidmétar-ikonen ett annat

v,

utseende: @%. Nar man startar Tidmatare nasta gang kommer man direkt tillbaka
denna vy.
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12.1.1 Spara tidmatning

Nar tidmatningen har stoppats och man trycker pa Nésta far man majlighet att spara den
uppmatta tiden i en tidbok. Féljande guide visas:

Vill du spara i tidboken? Maétning 1 o)

T
(A Lol clolele] |7 WA ™
aonnnn
ooooon
aEnnoan
[ v]z[a]afo]e)
SN 2] (-« P

Om man svarar JA pa "Vill du spara i tidboken?” far man ange namn, "Matning X” ar redan

ifyllt, men det kan andras. Sedan kan man valja bild for aktiviteten. Nar man trycker pa OK
sparas tiden i tidboken, se kapitel 12.2 Tidbok.

12.2 Tidbok

For att ppna Tidboken trycker man pa Meny-knappen i Kalendervyn och valjer "Tidbok”.
(Det gar ocksa att ha en genvag i Startmenyn.) Man kan aven valja att visa tidboken som en
mapp i vyn "Valj basaktivitet” och/eller "Valj bastimer”, se 13.14 Tidbok.

® Tidbok

g Duscha
00:07

& rrisoren Via Ny-knappen kan man lagga in tider
& utan att forst behdva mata dem, se 712.2.2 Ny
tid nedan.

00:34 Nar man valjer en aktivitet kommer man till en
. vy dar tiden, dvs "aktivitetens” varaktighet,
visas i siffror och med kvartursvisning.

6 | Tidboken visas de uppmatta tiderna som
"aktiviteter” i en lista.

T

00:34

&= Ga till stationen

00:25

0000 0000

Via Andra-knappen E kan man andra namn,
symbol och tidslangd.

Genom att trycka pa Talstéd-knappen E kan

RSB 4 tiden upplast

Aktiviteten kan laggas in i kalendern via knappen , vilket beskrivs nedan.
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12.2.1 Lagg in aktivitet fran tidboken
Nar man lagger in aktivitet fran tidboken via knappen , visas foljande guide:

(1> starttid

¢S sluttid

RSN

Har ska man forst valja datum, sedan om det ar starttid- eller sluttid som ska anges, och till
sist klockslaget.

Om aktivitetens starttid anges ska sluttiden beraknas (starttid + aktivitetens varaktighet).
Om det ar sluttiden som anges ska starttiden beraknas (sluttid - aktivitetens varaktighet).
Exempel ”Frisoren”.

Du har fatt en tid hos frisdren den 26/9 kl 15:00.

Oppna tidboken och valj aktiviteten "Frisoren”.

Valj datumet 26/9.

Valj att lagga in starttid.

Lagg in starttiden 15:00.

Tryck pa OK. Aktiviteten laggs in i kalendern med starttiden 15:00 och sluttiden 15:34.

Exempel ”Ga till stationen”.

1. Téaget gar den 2/10 ki 08:40.

2. Det tar 25 minuter att ga till stationen. Nu behover du veta vilken tid du ska ga
hemifran fér att komma fram i tid till stationen.

Oppna tidboken och valj aktiviteten "G4 till stationen”.

Valj datumet 2/10.

Valj att lagga in sluttid.

Lagg in sluttiden 08:40.

Tryck pa OK. Aktiviteten laggs in i kalendern med starttiden 08:15 och sluttiden 08:40.

Ok wON =

NOO AW
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12.2.2 Ny tid
Man kan lagga in tider i tidboken utan att férst mata dem "pa riktigt”’. Man trycker pa

Ny-knappen och kommer till vyn nedan.

Om man valjer alternativet "Mat tiden” kommer
man till 72.7 Tidmétare och den nya tiden kan
matas.

g Skriv in tiden Starta

Om man valjer alternativet "Skriv in tiden” far man ange tid (i timmar och minuter), namn,
"Matning X” ar redan ifyllt, men det kan andras. Sedan kan man valja bild for aktiviteten. Nar
man trycker pa OK sparas tiden sist i tidboken, och tidboken visas.

|

@|s2 ® w
@ © 2%
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13. Installningar

For att gora installningar for Kalender ska man ga till Instéllningar. For att komma Hill
Instéliningar trycker man knappkombinationen (eller véljer ikonen Handi Instéliningar pa
Startmenyn), se Bruksanvisningen.

h5 Instéllningar m|

S Bildarkiv

Kalender
a Kontakter

? . SMS

{0 Android Installningar

4 0 = 0 )»

En installningsmeny visas.

For att komma till installningarna for Kalender valjer man
Kalender pa sida 1.

En instaliningsmeny for Kalender visas, se nedan.

Kalender ml

Kalendervyn
Aktivitetsvyn
Lagga in aktivitet
Andravyn
Info-menyn
Kalendermenyn

Tidvisning

<« 0 )

Kalender @I Kalender @I

Tidinmatning Basaktiviteter

Klockvy Bastimers

Manadsvy Larmljud

Veckovy Larmvyn

Starta timer Resldge

Tidmatare Semesterhantering

Tidbok Kategorier
<o © f<m ©

De olika installningarna beskrivs nedan.

13.1 Kalendervyn

Kalendervyn

Visning
® lista

Tidpelare

v Bladdra bakat samma dag
Bladdra dagar framat

Inte tillatet
Max 6 dagar

® Obegrdnsat

v Bladdra dagar bakat

v Visa digital tid for aktiviteten

v Visa text for aktiviteten

@

Via Installningar|Kalender|Kalendervyn gor man instaliningar for
Kalendervyn, se kapitel 2.1 Kalendervyn).

De olika installningarna beskrivs nedan.
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13.1.1 Visning
Lista Tidpelare

Aktiviteterna i Kalendervyn kan visas i en lista

eller mot en tidpelare. Se aven kapitel 2.1.7 S—
H ) .- . Vattna
Tldpe/are. ﬂ Traffa Kerstin —
19:30 (] .ﬂ
% Fest hos Kalle [ ]
S o g i
22:00 > 3
15 Ladda Handi .wuu Handla
®
Vatina : & N e in
® Fika ‘[Ring Kerstin
15:00
°
[ ] X Trana
.'\ﬁ?ﬂD
o
[ ]
®
(] )
a =2 B i, a2 H»om

13.1.2 Bladdra bakat samma dag

Nar "Bladdra bakat samma dag” ar ikryssat visas Visa mer-symbolen
waw Overst i Kalendervyn, om det finns aktiviteter som skett tidigare |7

samma dag. Aing Ke"""
Nar "Bladdra bakat samma dag” inte ar ikryssat kan man inte se “"“""’
aktiviteter tidigare samma dag. Kolla pa TV
Se aven kapitel 2.1.3 Se fler aktiviteter samma dag. 19 (o Hana

13.1.3 Bladdra dagar framat och bladdra dagar bakat
Nar "Bladdra dagar framat ” och "Bladdra dagar bakat” ar ikryssat visas Bldddra-knapparna

och i Kalendervyn. "Bladdra dagar framat” kan stallas in sa att man kan bladdra max
6 dagar framat eller obegransat antal dagar framat. Se aven kapitel 2.1.4 Bladdra till annan
dag.

Vilken installning man valjer beror pa anvandarens formaga att verblicka tid. Det ar ofta
enklare att hantera en riktning i tid (oftast framat). Det innebar ocksa en 6kad komplexitet och
mer knappar om man ska ha mgjlighet att bladdra bade framat och bakat. Det kan darfor ofta
vara lampligt att introducera en riktning i taget for anvandaren.

13.1.4 Visa digital tid for aktiviteten

o ] Nar "Visa digital tid for aktiviteten” ar ikryssat ser det ut som i den
&) Fika ovre bilden.
S "I Nar det inte ar ikryssat ser det ut som i den nedre bilden.

Om digital tid for aktiviteten ska visas eller inte beror i forsta hand pa om anvandaren kan
tillgodogéra sig den informationen. Aven om man inte riktigt kan anvanda tidvisningen for att
sjalv rakna ut tidsavstand kan det vara bra att kunna svara pa fragan nar nagot hander, pa
samma satt som en vanlig klocka gor det majligt att svara pa fragan vad klockan ar.
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13.1.5 Visa text for aktiviteten

“| Nar "Visa text for aktiviteten” inte ar ikryssat visas inte text i
aktivitetsfaltet.

Vitsen med att ha text utan att visa den ar att den anda kan lasas upp av talsyntesen.

13.1.6 Visa Klockvy vid tryck pa klockan

Nar "Visa Klockvy vid tryck pa klockan” ar ikryssat kommer man till 70. Klockvy nar man
trycker pa klockan i Kalendervyn.

13.2 Aktivitetsvyn

Aktivitetsvyn

Visa/Délj i knappraden:
v Tabort-knapp

~ Andra-knapp (6ppnar
Andravyn)

v Ange larm-knapp

Visa/Dolj kvarturvisning:
v Kvartursvisning

Sista kvarten som fem
punkter

v Digital nedrdkning

@

Via Installningar|Kalender|Aktivitetsvyn gor man installningar for
Aktivitetsvyn. Se aven kapitel 2.2 Aktivitetsvyn.

Nar "Ta bort-knapp” ar ikryssat visas Ta bort-knappen i
Aktivitetsvyn. Da kan anvandaren ta bort aktiviteter i sin kalender.

Nar "Andra-knapp” ar ikryssat visas Andra-knappen BT
Aktivitetsvyn. Da kan anvandaren andra aktiviteterna i sin kalender.
Det &r instéllbart vad som ska visas i Andravyn, se kapitel 13.4
Andravyn.

Nar "Ange larm-knapp” ar ikryssat visas Larm-knappen b i
Aktivitetsvyn. Da kan anvandaren andra typ av larm for aktiviteter i
sin kalender.

Nar "Kvartursvisning” ar ikryssat visas tidsavstandet till starttiden eller sluttiden enligt
kvartursprincipen (om det ar "idag”).

Nar "Sista kvarten som fem punkter” ar ikryssat ar den nedersta kvarturscirkeln uppdelad i 5
sma punkter som var och en representerar 3 min. Detta for att fa lite noggrannare tidvisning
strax innan en aktivitet intraffar.

Nar "Digital nedrakning” ar ikryssat visas tid kvar till aktiviteten borjar eller slutar med digital
visning nedanfor kvarturet. Nar tiden ar inne blinkar texten "Nu”.

13.3 Lagga in aktivitet

Via Installningar|Kalender|Lagga in aktivitet anger man hur nya aktiviteter ska laggas in.

Vilken installning man valjer beror pa anvandarens férmaga. Det kan vara lampligt att borja
med begransade mojligheter for att senare utoka.

Det finns tva huvudalternativ:

Lagga in aktivitet Lagga in aktivitet

Passerad starttid Passerad starttid

e L&gg in aktivitet via Andravyn
e Lagg in aktivitet via sekvens

v Tillat passerad starttid v Tillat passerad starttid

Forvalt larm Forvalt larm

De tva alternativen beskrivs i
4.2 Lagg in aktivitet via Andravyn
resp 4.1 Lagg in aktivitet via sekvens.

Larm+vibration Larm+vibration

Forvalda paminnelser Forvalda paminnelser

Ingen Ingen

Lagga in aktivitet Lagga in aktivitet

Nar man har valt huvudalternativ kan man
goéra ytterligare installningar, se nedan.

® Légg in aktivitet via Andravyn Lagg in aktivitet via Andravyn

v Vilj typ av aktivitet ® Lagg in aktivitet via sekvens
v Basaktivitet-knapp v Valj datum

Lagg in aktivitet via sekvens v Valj typ av aktivitet

v Valj baspktiitet

@ ©
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13.3.1 Ligg in aktivitet via Andravyn
For "Lagg in aktivitet via Andravyn” kan man gora foljande installningar:

e Valj typ av aktivitet. Vyn 4.2.1 Vélj typ av aktivitet visas och man kan valja mellan
enstaka, heldag och aterkommande aktivitet.

o Basaktivitet-knapp. Basaktivitet-knappen visas i Andravyn nar man gor ny aktivitet, se
2.4.3 Vélj basaktivitet.

13.3.2 Lagg in aktivitet via sekvens
For "Lagg in aktivitet via sekvens” kan man valja vilka vyer som ska visas i guiden:

e Valj datum. Se 4.1.1 Viélj datum.

e Valj typ av aktivitet. Vyn 4.1.2 Vélj typ av aktivitet visas och man kan valja mellan
enstaka, heldag och aterkommande aktivitet.

Valj basaktivitet. Se 4.1.3 Vélj basaktivitet.

Valj bild. Se 4.1.4 Valj bild.

Namnge aktiviteten. Se 4.7.5 Namnge aktiviteten.

Info-meny. Se 4.1.6 Valj info.

Ta bort efterat. Se 4.1.7 Ta bort efterat.

Ange kvitterbarhet och larm. Se 4.7.8 Ange kvitterbarhet och larm.
Valj kategori. Se 4.1.9 Vaélj kategori.

Ange paminnelse. Se 4.1.10 Ange paminnelse.

Ange tidslangd. Se 4.1.12 Ange tidsléngd.

Ange sluttid. Se 4.71.13 Ange sluttid.

Hur manga och vilka vyer som ska vara med i guiden beror pa anvandarens féormaga. Liksom
i andra liknande situationer rekommenderas att man bérjar med ett litet antal vyer och sedan
Okar successivt. Det brukar vara lampligt att borja med vyn "Valj basaktivitet” eftersom den
ger ett effektivt satt att lagga in de vanligaste aktiviteterna.

13.3.3 Tillat passerad starttid

Nar "Tillat passerad starttid” ar ikryssat ar det mojligt att Iagga in aktiviteter pa tider som
redan har passerat. Dock visas en meddelande "Starttiden har redan passerat. Vill du
fortsatta?” Om man trycker pa JA laggs aktiviteten in.

13.3.4 Forvalt larm

Via "Forvalt larm” valjer man vilken larmtyp som ska vara forvalda
nar man lagger in nya aktiviteter. Foljande larmtyper kan valjas:

Larm+vibration
Larm

Vibration

Tyst larm

Inget larm

Larm+vibration

Larm

Vibration

Tyst larm

Inget larm
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13.3.5 Forvalda paminnelser

Via "Foérvalda paminnelser” valjer man vilken/vilkka paminnelser
som ska vara forvalda nar man lagger in nya aktiviteter. Féljande
paminnelser kan véljas:

5 minuter

15 minuter

30 minuter

1 timme

2 timmar

1 dag

5 minuter

15 minuter

30 minuter

1 timme

2 timmar

Man trycker pa funktionsknappen Tillbaka for att komma tillbaka.

1dag

13.4 Andravyn
Andravyn Via Instéilln__ingarlKaIender|Andravyn valjer man vilka knappar som
P ska visas i Andravyn:
v Datum
v Namn e Datum e Angelarm
v Starttid ° Namn ° Bild
z Sf:“l“‘ I e Starttid e Info-menyn
g e Sluttid e Paminnelse
¢) Kyittering e Tidslangd e Ta bort efterat
¥ Angelarm o Heldag o Kategon
v Bid e Kvittering
v Info-menyn
¥ Paminnelse
° = Installning av knappen Tidszon gors i Reslage, se 13.20 Reslage.

Se kapitel 2.4 Andravyn for beskrivning av de olika knapparna.

13.5 Info-menyn
Via Instillningar|Kalender|Info-menyn véljer man vilka Handi-
m ) funktioner som ska visas i Info-menyn, se kapitel 2.4.12 Valj info.
v | |z | Anteckningar
= Man valjer Handi-funktion eller systemfunktion genom att kryssa i
2| @ rostanteckaingar rutan pa respektive rad.

v | V] Checklista

Via knappen kan man valja att Iagga till tredjepartsappar till Info-
v @ Formular menyn-

v B Kontakter Man kan valja ordningen i Info-menyn genom att markera 6nskad
Handi-funktion eller app och trycka pa Flytta uppat eller Flytta nedat
v | B, wild (knapparna visas langst upp forst nar en rad ar markerad). Nar en
] s tredjepartsapp ar markerad kan den tas bort fran Info-menyn genom
att trycka pa .

@ 0 o ®
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13.6 Kalendermenyn

Kalendermenyn

Visa/Dolj

v Lagga in aktivitet
Manadsvy
Veckovy
Starta timer
Tidmdtare
Tidbok
Klocka
Sok aktivitet
Basaktiviteter

Bastimers

s NSNS s IsS IS IsIs

Larmljud

e
®

13.7 Tidvisning

Tidvisning

Klocka
Analog
® Digital

Manadssymbol/Veckonummer
Handisymbol
Pictogram
® Veckonummer

Varken symbol eller veckonr

Visa veckodagsfarger

v Visa helgdagar

@

13.7.1 Klocka

Onsdag 26 sep v39

X

Onsdag 26 sep v39

1135

Via Installningar|Kalender|Kalendermenyn valjer man vilka

funktioner som brukaren ska kunna starta via Meny-knappen [
Kalendervyn:

Lagga in aktivitet. Se kapitel 4. L&gg in aktiviteter.
Manadsvy. Se kapitel 8. Manadsvy.

Veckovy. Se kapitel 9. Veckovy.

Starta timer. Se kapitel 5. Starta timer.

Tidmatare och Tidbok. Se kapitel 12. Méata tid med Handi.
Klocka. Se kapitel 70. Klockvy.

Sok aktivitet. Se kapitel 11. S6k aktivitet.

Basaktiviteter Se kapitel 3.7 Basaktiviteter.

Bastimers Se kapitel 3.9 Bastimers.

Larmljud Se kapitel 13.17 Larmljud.

Via Installningar|Kalender|Tidvisning gér man féljande
installningar:

¢ Klocka (Analog eller Digital)

e Manadssymbol/Veckonummer (Handisymbol/Pictogram/
Veckonummer/Varken symbol eller veckonummer)

e Visa veckodagsfarger

e Visa helgdagar

Installningarna beskrivs nedan.

Man kan stalla in om klockan i Kalendervyns datumfalt, se kapitel

2.1 Kalendervyn ska visas som analog klocka, se 6vre bilden,
eller som digital klocka, se nedre bilden.

Klockinstallningen paverkar aven visningen i klockvyn, se kapitel
10. Klockvy.

13.7.2 Manadssymbol/Veckonummer

Man kan stalla in om manadsymbol eller veckonummer ska visas i Kalendervyns datumfalt
(se kapitel 2.1 Kalendervyn):

Handisymbol

Onsdag 26 sep Veckonummer |onsdag 26 sepv3s  @E3

Pictogram

PR Onsdag 26 sep @3 Varken manadssymbol | onsdag 26 sep (11:35)

eller veckonummer
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13.7.3 Visa veckodagsfarger
Valet "Visa veckodagsfarger” paverkar datumfalt i féljande vyer:

Kalendervyn, se kapitel 2.7 Kalendervyn.
Manadsvyn, se kapitel 8. Manadsvy.
Veckovyn, se kapitel 9. Veckovy.
Klockvyn, se kapitel 70. Klockvy.

Visa veckodagsférger: Visa inte veckodagsférger:

) ,
~ Mandag 24 sep

Nar "Visa veckodagsfarger” ar ikryssat

.

ar mandag gron, tisdag bla, onsdag vit,
torsdag brun, fredag gul, l16rdag rosa

? Onsdag 26 sep

O [

och sondag rod.

Nar "Visa veckodagsfarger” inte ar

? Fredag 28 sep

redag Zo

ikryssad ar alla vardagar bla, I6rdag bla
och séndag har rod text, se den hdgra

=
?.- Lérdag 29 sep

kolumnen.

13.7.4 Visa helgdagar
Nar "Visa helgdagar” ar ikryssat visas helgdagar enligt kapitel 1.2 Helgdagar.

13.8 Tidinmatning

Tidinmatning

Via Installningar|Kalender|Tidinmatning gor man instaliningar

Metod att ange tid
Digital (med siffror)
Analog (med urtavla)
@ Digital med Analog-knapp
Analog med Digital-knapp

Analog dygnsindelning
® f.mochem
dag och natt

f.m och em:
00:00-11:59 och 12:00-23:59

dag och natt:
06:00-17:53-a5k18:00-05:59

for tidinmatning. Man valjer om tiden ska skrivas in digitalt med
siffror eller analogt med en urtavla. Man kan aven ha en knapp for
att vaxla till inmatning pa "det andra sattet”.

Vid analog inmatning kan man valja om dygnet ska delas in i
formiddag/eftermiddag eller dag/natt.

Installningarna beskrivs nedan.
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13.8.1 Metod for att ange tid
Digital (med siffror) Analog Digital med knapp  Analog med knapp

Timmar Minuter Timmar Minuter

- fm +

13.8.2 Analog dygnsindelning
Man kan valja mellan foljande alternativ:

f.m

e f.m och e.m. Standardmetoden for 12-timmarsklocka. 00:00-23:59 resp 12:00-23:59.
e dag och natt. Forenklad metod. 06:00-17:59 resp 18:00-05:59.

13.9 Klockvy
Klockvy Via Installningar|Kalender|Klockvy goér man féljande
Visa/Di installningar for klockvyn:
v Visa datum [ ] V|Sa datum
v sta tid pa d?fgnet w ° V|Sa tld pé dygnet
Vet cmbiis | e Visa knapp for upplasning varje kvart (chimefunktion)
JIIL ¢ Analog/Digital/Bade analog och digital klocka
® Analog Installningarna beskrivs nedan.
Digital

Bade analog och digital

@

13.9.1 Visa datum

Nar "Visa datum” ar ikryssat visas datumfaltet
overst i klockvyn:
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13.9.2 Visa tid pa dygnet
Nar "Visa tid pa dygnet” ar ikryssat visas det
om det ar morgon, dag, kvall eller natt:

13.9.3 Visa knapp for upplasning varje kvart (chimefunktion)

Nar "Visa knapp for upplasning varje kvart” ar ikryssat visas knappen m i knappraden. Se
kapitel 70. Klockvy for beskrivning av funktionen.

13.9.4 Klockan i klockvyn

Klockan i klockvyn kan visas pa tre
satt:

e Analog
¢ Digital
e Bade analog och digital

13.10 Manadsvy

Ménadsvy | Ménadsvyn indikeras de dagar som har aktiviteter med en liten
Bl svart fyrkant, se kapitel 8. Manadsvy.
el Via Instillningar|Kalender|Manadsvy anger man om &ven
)11 Il aterkommande aktiviteter ska indikeras pa det har sattet.
(I‘_\Aarkeltl'tlindg)for enstaka aktiviteter
i Det ar lampligt att inte kryssa i "Visa markering fér aterkommande

aktiviteter” om man har manga aterkommande rutinaktiviteter typ
frukost, borsta tanderna etc. Annars har inte indikeringen av
aktiviteter i Manadsvyn nagon praktisk funktion.
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13.11 Veckovy

Veckovy

Antal dagar i veckovyn

Via Installningar|Kalender|Veckovy gor man foljande instaliningar
for veckovyn:

* 7 dagar e Antal dagar i veckovyn (7 eller 5 dagar)
5 dagar e Visning av aktivitet (alltid tid eller bild)
Visning av aktivitet e Visa aterkommande aktiviteter
Alltid tid e Visa Timvy-knapp
* Bild e Visa Ny aktivitet-knapp
Visa/Dolj

Installningarna beskrivs nedan.
Visa aterkommande
aktiviteter

v Visa Timvy-knapp
v Visa Ny aktivitet-knapp

@

13.11.1 Antal dagar i veckovyn

Nar "Antal dagar i veckovyn” ar valt till 7 dagar
visas mandag till séndag i veckovyn, se vyn till :
vanster. ST S SlP B S
Qs 09:00 OQE ) '

= EEKa129

M|Ti|O]|To

Nar "Antal dagar i veckovyn” ar valt till 5 dagar

visas mandag till fredag i veckovyn, se vyn till EAACEYY CAETE @A
hoger. k@ 19 m Qe
J
ﬁg 17:30 15:00

ke

13.11.2 Visning av aktivitet
Nar "Visning av aktivitet” ar valt till Alltid tid

e WV ECKSY!
1IN 24 sep - 20 sep 2012

24 sep-30sep 2012

visas alla aktiviteter med starttid och ev sluttid, [y Tolwle!|lsll [mlxn[olmw]F
oavsett om de har bild. Se vyn till vanster. o5 7
Nar "Visning av aktivitet” ar valt till Bild visas oo
aktiviteterna med bild om sadan finns angiven, 11 G- 18 fe
annars starttid och ev sluttid. Se vyn till hoger. k=B 19

19:00 | 15:30 .@

19:30 | 17:00 kﬂ

20:30 l‘:ﬁ;‘r‘nn; 20:30 &

oavnunolomenmo

13.11.3 Visa aterkommande aktiviteter

Nar "Visa aterkommande aktiviteter” ar ikryssat visas alla aterkommande aktiviteter i
veckovyn.
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13.11.4 Visa Timvy-knapp

Nar "Visa Timvy-knapp” ar ikryssat visas Timvy-knappen och man kan vaxla till Timvyn i
Veckovyn, se kapitel 9.1 Timvy.

13.11.5 Visa Ny aktivitet-knapp

Nar "Visa Ny aktivitet-knapp” ar ikryssat visas Ny aktivitet-knappen @ och man kan lagga in
aktiviteter pa den markerade dagen i veckovyn.

13.12 Starta timer

Starta timer Via Installningar|Kalender|Starta timer valjer man vilka vyer som
[T ska visas i Starta timer (se kapitel 5. Starta timer):
Valj bastimer
v Valj bild e Valj bastimer
v Namnge timern ] Va|J b||d
Ll e Namnge timern
® 1-99 minuter
1-999 minuter Man valjer aven hur timertiden ska fyllas i vyn "Ange timertid”, se
Timmar och minuter nedan .
7/}

13.12.1 Timertid
Vyn "Ange timertid” kan fyllas i pa tre
satt:

e 1-99 minuter. Max tva siffror.

e 1-999 minuter. Max tre siffror.

e Timmar och minuter. Max 4 siffror,
dar de tva till vanster ar timmar och
de tva till héger ar minuter.

Vilken man valjer beror pa anvandarens behov. Oftast racker det med att kunna fylla i en
timer pa 1-99 minuter.
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13.13 Tidmatare

Tidmitare Via Installningar|Kalender|Tidmatare gér man féljande
Visa/Dsl] installningar for tidmataren:

v| Sekundvisning e Sekundvisning

LIV E Ry e Visa Paus-knapp

Installningarna beskrivs nedan.

@

13.13.1 Sekundvisning

Nar "Sekundvisning” ar ikryssat visas den
uppmatta tiden med sekunder, se vyn till
vanster.

Nar "Sekundvisning” inte ar ikryssat visas den
uppmatta tiden utan sekunder, se vyn till
hoger.

00:00

00:00:12

OOO0COO00
©OO000000

4 ®© O 2 I OO >

13.13.2 Visa Paus-knapp

Nar "Visa Paus-knapp” ar ikryssat visas Paus-knappen i tidmatarvyn, vilket innebar att
man da kan pausa tidmatningen om sa énskas.

13.14 Tidbok

Tidbok Via Installningar|Kalender|Tidbok staller man in om man ska
kunna goéra Nﬂdmétning direkt fran Tidboken, dvs om knappen

Visa/Dolj
¥ Ny tidmatning Ny- knappen ska visas.

VeaTdbekiBesiaitier 1 Man kan valja att visa tidboken i vyn "Valj basaktivitet” och/eller
"Valj bastimer”, se 13.15 Basaktiviteter.

Visa Tidbok i Bastimers
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13.15 Basaktiviteter

Via Installningar|Kalender|Basaktiviteter definierar man basaktiviteter. (Vad en basaktivitet
ar beskrivs i kapitel 3.7 Basaktiviteter.)

Overst i vyn finns det en knapprad med redigeringsfunktionerna
Ny, Ta bort, Andra och Visa/Délj. Langst ner finns knappar for att

=, skolan Flytta uppat och Flytta nedat. (Om ingen basaktivitet ar markerad
visas bara knappen Ny.)

@/ Rutiner

é Flka Man kan gruppera basaktiviteter i mappar.

1B Mat Hur man definierar basaktiviteter och mappar beskrivs nedan.

19 Ladda Handi Andringar i basaktiviteter sparas direkt, man behdver inte trycka pa
K Handia OK.

€3 vackning

13.15.1 Ny basaktivitet/mapp
For att skapa en ny basaktivitet/mapp trycker man pa Valj typ
knappen Ny. Om man star i dversta nivan, dvs inte inne i en
mapp, far man valja om man ska gora ny basaktivitet eller ny

mapp.
Valjer man "Ny basaktivitet” laggs den till med samma guide

som i kapitel 4.2 L&gg in aktivitet via Andravyn (dock utan val P
av basaktivitet). Den nya basaktiviteten laggs till sist i listan

for den mapp man ar i. i

Valjer man "Ny mapp” kommer man till en guide dar man
forst far valja bild och sedan namn. Den nya mappen laggs
till sist i listan.

13.15.2 Andra basaktivitet/mapp

For att andra en basaktivitet/mapp markerar man den och trycker pa knappen
Andra. Om en Basaktivitet ar markerad visas Andravyn. Ar en mapp markerad visas
en guide dar man kan andra bild och namn.

13.15.3 Ta bort basaktivitet/mapp

For att ta bort en basaktivitet/mapp markerar man den och trycker pa knappen Ta
bort. Man far bekrafta att basaktiviteten/mappen ska tas bort. Om man valjer att ta
bort en mapp far man fragan "Vill du behalla basaktiviteterna tillhérande mappen
X?”. Om man svarar JA raderas mappen men basaktiviteterna finnas kvar. Om man
svarar NEJ raderas bade mappen och dess basaktiviteter.

13.15.4 Flytta basaktivitet/mapp uppat/nedat

For att flytta en basaktivitet/mapp markerar man den och trycker pa knapparna
Flytta uppat eller Flytta nedéat. Basaktiviteten/mappen flyttas da.
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Om basaktiviteten kommer att flyttas forbi en mapp far man forst

Vill du flytta fragan "Vill du flytta basaktiviteten X till mappen Y?”
basaktiviteten Fika till
mappen Skolan? Om man svarar JA flyttas basaktiviteten till den angivnha mappen.

Om man svarar NEJ flyttas basaktiviteten dver/under mappen,
dvs finns kvar i samma niva.

Mappar kan endast flyttas forbi befintliga mappar, eftersom det
bara finns en niva med mappar.

13.15.5 Visal/dolj basaktivitet/mapp

Man kan dolja basaktiviteter/mappar. Det gor man genom att markera dem i listan
och sedan trycka pa Visa/Délj-knappen. For att visa dem igen trycker man pa
Visa/Délj-knappen pa nytt.

13.16 Bastimers

| Installningar|Kalender|Bastimers definierar man bastimers. (Vad en bastimer ar beskrivs i
kapitel se 3.9 Bastimers.) Bastimers och mappar skapas och andras pa samma satt som
13.15 Basaktiviteter.

13.17 Larmljud

Larmljud Via Installningar|Kalender|Larmljud staller man in separata ljud for
Ej kvitterbara aktiviteter, Kvitterbara aktiviteter, Timers och
Péaminnelser.

Ej kvitterbara aktiviteter
Piezo Alarm

Kvitterbara aktiviteter

Man valjer larmljud genom att trycka pa larmljuds-namnet. D4 visas
en lista med de tillgangliga larmljuden. Genom att trycka pa Play-

Buzzer Alarm

Timers
Beep-Beep-Beep Alarm

knappen ® kan man spela upp valt larmljud.

Paminnelser
Bells

© © © ©

For paminnelselarm finns aven alternativen -Inget ljud- i listan samt
kryssrutan Vibration vid paminnelse. Om man valjer detta kommer
alla paminnelser att vara ljudlésa men med vibration.

v Vibration vid paminnelse

Larmtid
30 sekunder

Larmtiden, dvs den tid som larm och paminnelser ska ljuda/vibrera
@ kan stallas pa Signal, 15 sekunder, 30 sekunder, 1 minut, 2 minuter
och 5 minuter. ("Signal” spelar upp ljudet en gang, eller max 5
sekunder.)

Man kan lagga in egna larmljud. Det ska vara mp3-format, (men mid, aac och ogg fungerar
ocksa). Anslut Handi till PC (USB-masslagring) och skapa en mapp pa minneskortet
media\audio\alarms dar ljudfilerna laggs in. De kan sedan valjas i vyn ovan.

Det finns aven appar for att géra larmljud och ringsignaler, t ex Ringdroid (pa engelska). Med
Ringdroid ar det mojligt att "klippa” en del av en lat eller spela in ett ljud.
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13.18 Larmvyn

Larmvyn

Visa/Dolj

v \Visa snooze-knapp

@

13.19 Kategorier

=
v O Bla

v O Lila

v O Rod

v O Orange
v O Gron
v O Turkos

%)
13.20 Reslédge

Reslage

Aktivera reslige

Resldge innebdr foljande:

- Man kan vélja tidszon ndr man

lagger in/andrar aktivitet.

@

Via Installningar|Kalender|Larmvyn valjer man om snooze-
knappen ska visas i Larmvyn (se 2.3 Larmvyn).

5
Nar "Visa snooze-knapp” ar ikryssat visas snooze-knappen i
Larmvyn. Nar man trycker pa snooze-knappen stangs Larmvyn och
larmet flyttas fram 5 minuter.

Via Installningar|Kalender|Kategorier staller man in vilka
kategorier som ska visas da man valjer kategori samt vilket namn
kategorierna ska ha.

Markera en kategori och tryck pa Andra-knappen for att byta namn.

De kategorier som ar ikryssade kommer att visas i vyn "Valj
kategori” da& man valjer kategori.

Via Installningar|Kalender|Reslage staller man in om kalendern
ska vara i reslage eller inte. Om Reslage ar valt, visas knappen
Tidszon i Andravyn, se 2.4.14 Valj tidszon.
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13.21 Semesterhantering

Semesterhantering

Semesterhantering

Semesterhantering gor det mojligt
att ta bort dterkommande aktiviteter
under en viss tidsperiod, t ex
semester och lov.

Ledigheten bérjar

|6rdag 6 oktober, 2012 >

Ledigheten slutar

I6rdag 13 oktober, 2012 >

‘LELadda Handi
QB Medicin

" Viackning

|

13.22 Talstod-installningar

Talstod-installningar

Talstod
® P
v Talstéd | menyer
v Talstod i rubriker

v Talstod-knapp (i textfaltet)

Upplésning av ord vid
mellanslag

Talhastighet
T . O

Av

Via Installningar|Kalender]|
Semesterhantering kan man ta bort
aterkommande aktiviteter under en viss
tidsperiod, t ex semester eller lov.

| den forsta vyn valjer man datum for nar
ledigheten borjar och slutar.

| den andra vyn kryssar man i de aktiviteter
som inte ska visas under denna tid.

Nar man trycker pa OK tas de valda
aktiviteterna bort.

Via Installningar|System|Talstod|Talstod-instaliningar
bestammer man om och hur talstéd ska anvandas i tangentbordet
och i menyer. Nar talstdd ar valt kan man aven gora féljande

installningar:

Talstod i menyer

Talstod i rubriker

Talstéd-knapp (i textfaltet)
Upplasning av ord vid mellanslag
Talhastighet

Nar "Talstod i menyer” ar ikryssat visas Talstéd-knappen Ei
knappraden i Kalendervyn, se kapitel 2.1.6 Talstod.

For ytterligare beskrivning av installningarna i denna vy, se
Bruksanvisning Handi 5.
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